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Buscanse
especialistas en TI

Galicia demanda 1.842 profesionais dixitais, segundo
o Mapa de Emprego da Fundacion Telefonica

alicia pre-
cisa 1.842
profesio-
nais das
Tecnoloxias
da Informacién e a Co-
municacion (TIC), segun-
do os datos do Mapa de
Emprego da Fundacién
Telefénica, onde se sinala
que a provincia da Coru-
Aa lidera en Galicia esta
demanda con 751 em-
pregos dixitais sen cubrir
na actualidade, sequida
de Ourense (714), Ponte-
vedra (283) e Lugo (94).
En total falariamos de
1842 novos profesionais.
O mapa analiza as ofertas
de emprego publicadas
nos ultimos tres meses
nos portais Infojobs,
Tecnoempleo, Ticjob e
Buscojobs con tecnoloxia
baseada en Big Data e
Intelixencia Artificial.
Por tipo de oferta, o
Mapa de Emprego de
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Fundacién Telefénica
revela que os perfis
dixitais mais solicitados
na provincia da Corufa
son o de dixital xestor de
proxectos, seguido do de
profesional técnico TIC,
consultor/a TIC e admi-
nistrador de sistemas,
mentres que os especia-
listas loT (Internet das
Cousas) ocupan o ultimo
posto da lista.

En canto &s habilida-
des, as mdis solicitadas
para desenvolver estes
traballos son a linguaxe
Java, as tecnoloxias da
computacién na nube
(Cloud Computing), as
redes de comunicacién
e as devasas dixitais para
incrementar a cibersegu-
ridade (firewall). Para a
clasificacion dos postos
ofertados, o Mapa de
Emprego de Fundacion
Telefénica utiliza a clasi-
ficacion europea ESCO

(siglas de European Skills,
Competences, Qualifica-
tions and Occupations),
que funciona como un
dicionario que describe,
identifica e clasifica as
ocupacions profesionais,
as competencias e as
cualificaciéns relevantes
para o mercado laboral, a
educacién e a formacion
na UE.

A Fundacion Telefénica
engade que a dixitaliza-
cion e a transformacién
tecnoloxica dispararon
a demanda empresarial
de perfis tecnoldxicos en
Galicia. A comunidade,
con 1.842 postos vacan-
tes, ocupa o sexto lugar
entre as rexions espanolas
con mais oferta de em-
prego dixital. Por diante
atépanse Madrid (17.617),
Catalufa (12.291), C.
Valenciana (3.323), Anda-
lucia (3.305)) e Pais Vasco
(1.915). 1

Mais Hubs de
Activacion

Conselleria de Emprego e a
AFundacic’)n Santa Maria La Real

anunciaron que van manter
a sUa colaboracién para “continuar
impulsando a insercién laboral das
persoas con mais dificultades de
acceder a un traballo” Farano a través
dunha nova ediciéon do programa Hubs
de Activacion da empregabilidade, con
duas fases que abrangueran medida
ducia de lanzadeiras de emprego para
beneficiar, en total, a 120 persoas sen
traballo.

O obxectivo do programa, que se
prolongara ata novembro de 2025,
activar persoal e profesionalmente aos
participantes, mellorando a sia empre-
gabilidade con competencias transver-
sais e coas habilidades mais deman-
dadas no mercado laboral -incluidas
as competencias verdes-, ademais de
reducir a fenda dixital”.

A primeira fase da iniciativa esta en
marcha e desenvolverase ata abril de
2025 de maneira simultdnea no Centro
de Orientacién ao Emprendemento,
situado na Corufa e que abrangue a
lanzadeira Emprego Activa e a lanza-
deira Despega, e no centro do Instituto
de Seguridade e Saude Laboral de
Galicia (ISSGA) de Redondela, coa lan-
zadeira de Emprego Némade. En cada
localidade participan 30 persoas.

En maio do vindeiro ano iniciarase
a segunda fase, tamén con lanza-
deiras no Centro de Orientacién ao
Emprendemento e na localidade de
Pontevedra, e na que en total poderan
participar outras 60 persoas.

Durante os seis meses que duran
as diferentes lanzadeiras, as persoas
participantes obtefien unha guia en
orientacién laboral para actualizar a
sUa busca de emprego na contorna
dixital, aprender a manexar os princi-
pais portais de traballo, optar a postos
emerxentes no mercado laboral,
mellorar o contacto con empresas e
enfrontarse con éxito a unha entrevista
de traballo.
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CITIC da Univer-
sidade da Coruia
acolleu o luns 20
de xaneiro unha
conferencia sobre
IA e sustentabilidade a cargo

de José Duato, CTO da empresa
Qsimov Quantum Computing,
catedratico da Universida-

de Politécnica de Valencia

e académico de recofecida
traxectoria. A sesion, titulada
Cara a unha Intelixencia Artificial
medioambientalmente sostible e
organizada no marco da Catedra
Inditex-UDC de IA e Algoritmos
Verdes, partiu dunha andlise do
estado actual das tecnoloxias
intelixentes, facendo un perco-
rrido polo presente e o futuro
da aprendizaxe profunda (Deep
Learning) que é, segundo dixo, o
método de IA mais potente, con
potencia para afrontar o desafio
do procesamento de enormes
cantidades de datos, do desen-
volvemento de novos métodos
e do desefio de arquitecturas
paralelas mais potentes. Porén,
sinalou, este tipo de tecnoloxias
tefen varias materias pendentes
en materia de sustentabilidade
enerxética.

Durante o relatorio, José Dua-
to analizou en profundidade o
impacto ambiental das tecno-
loxias de Intelixencia Artificial,
facendo fincapé no consumo
enerxético que implica o
adestramento e uso de mode-
los avanzados de aprendizaxe
profunda, como GPT-3. Explicou
que “o adestramento deste

José Duato impartiu a 22 charla do ciclo
Converxencia verde para un futuro sostible,
organizado pola Catedra Inditex-UDC e o

CITIC

tipo de modelos pode chegar
a consumir unha cantidade de
enerxia equivalente 4 xerada
por unha planta nuclear nunha
hora, mentres que o uso masivo
destas ferramentas acada niveis
de consumo comparabeis ao de
cidades enteiras” Tamén desta-
Cou que 0 consumo enerxético
da IA poderia representar o 30%
do total mundial para 2030 e
representar o 80% da enerxia
utilizada en centros de datos.
Na sua intervencién, Duato
expuxo soluciéns concretas para
reducir este impacto, entre as
que destacou “os avances en
algoritmos mais eficientes, cofie-
cidos como algoritmos verdes,
desefiados para optimizar os
calculos e minimizar o consumo
enerxético”. Tamén falou sobre
os avances tecnoldxicos en
hardware, como os aceleradores

especializados e a integracion
de transistores tridimensionais,
que melloraron a eficiencia dos
sistemas actuais. Sublifiou “as
oportunidades futuras que pre-
sentan tecnoloxias emerxentes
como os transistores de nanotu-
bos de carbono e os sistemas de
computacién analoxica, capaces
de realizar multiples operaciéns
de forma simultanea cun consu-
mo enerxético menor”. O inves-
tigador tamén explicou “que as
matematicas axudaron a optimi-
zar os procesos de adestramen-
to de modelos de IA a través
de, por exemplo, algoritmos
backpropagation, que permiten
que as maquinas aprendan dos
seus erros e, co tempo, melloren
as suas prediciéns”.

A conferencia concluiu cunha
reflexién colectiva sobre a nece-
sidade de avanzar cara a unha

Hacia una inteligenc
medicambientalmente

José Dualo
Brewl Aradome de Cieocios E

Fiascmm 7 Nalstabes ow Eag

IA consciente do seu impacto
ambiental. A actividade reuniu a
un publico diverso de profesio-
nais, persoal de investigacion e
estudantes interesados no futuro
da tecnoloxia e a sua relacién
coa sustentabilidade, consoli-
dando o compromiso da Catedra
INDITEX-UDC coa promocién
dun desenvolvemento tecnolé-
xico mais respectuoso co medio
ambiente.

Esta é a segunda conferencia
celebrada no ciclo Converxencia
verde para un futuro sostible, que
forma parte do programa de acti-
vidades proposto pola catedra.

Alba Meijide, consultora e
desefadora de proxectos de IA
falou tamén neste ciclo sobre In-
novacion responsable, explicando
como estas ferramentas poden
ser un poderoso recurso para a
sustentabilidade a través de dous
exemplos practicos.

A Catedra Inditex-UDC,
concedida polo Ministerio para
a Transformacién Dixital e da Fun-
cion Publica, anteriormente o Mi-
nisterio de Asuntos Econémicos e
Transformacion Dixital, céntrase
na procura de soluciéns respec-
tuosas co medio no eido dos
algoritmos verdes. O seu obxec-
tivo é promover a investigacion,
ainnovacion e a transferencia de
cofecemento neste dmbito para
contribuir ao desenvolvemento
sostibel e & proteccién do medio
ambiente. l

PO FEDER Galicia 2021 - 2027.

Operacions financiadas pola Xunta de Galicia
e a Union Europea a través do Fondo Europeo
de Desenvolvemento Rexional co obxectivo
tematico de "Unha Europa mais intelixente:
transformacion econdmica innovadora”
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roito da ecuacion in-
novacion e tecnoloxia
igual a saude nace a
idea da primeira edi-
cién das Jornadas de
Ingenieria Biomédica (JIB), unha
proposta xurdida directamente
da inquedanza do alumnado do
grao e do mestrado de Enxena-
ria Biomédica que, co apoio da
Escola de Enxeneria Industrial, o
SERGAS e o Consejo Estatal de Es-
tudiantes de Ingenieria Biomédica
e Ingenieria de la Salud propuxe-
ron estas xornadas.

O dito encontro sera entre o
10 e 0 14 de febreiro na Escola
de Enxeferia Industrial, no Cam-
pus de Vigo, coincidindo coa
celebracién das Xornadas sobre
ecnoloxias e Soluciéns para a
Automatizacion Industrial (JAI).
As JIB 2025 centraranse na
enxefaria da saude e o progra-
ma inclde unha exposicion de
lequipamento biomédico, que se
poderad visitar entre os dias 10 e
14, e dous simposios. O principal
obxectivo é crear un espazo que
permita pofier en valor de ma-
neira especifica as innovacions
tecnoldxicas aplicadas a saude,
salientar a relevancia da enxe-
Raria biomédica no desenvolve-
mento de soluciéns avanzadas
para o diagnéstico e tratamento
de doenzas e fortalecer a cone-
xion entre eido universitario e

o profesional. Asemade, estas
xornadas pretenden ser unha
plataforma para inspirar a estu-
dantes e profesionais, amosan-
do as oportunidades e desafios

IA curativa

As Xornadas de Enxefnaria Biomeédica
poran o foco nas tecnoloxias intelixentes
ao servizo da saude

traumatoldxicas, etc). Ademais,
tamén presentaran dotacions
e tecnoloxias empresas como
BETA Implants, KUNE Implants
e Fabrx.

Segundo o director da EEl,
José Farifia, as JIB'2025 estan
dirixidas a un publico multidis-
ciplinar e a idea é que sexa un
foro no que poiier en valor a
formacion e o interese da figura
da enxefieira ou enxefieiro bio-
médico no ambito da sanidade,
xa que o auxe da tecnoloxia no
sector sanitario e o seu impacto
na mellora da calidade de vida

20

I Jornade de
Tngenieria Binmédica d

Indo aos relatorios, o primeiro
sera o dia 11 de febreiro, titula-
do: Hacia un futuro inteligente:
tecnologia e IA para transformar
el manejo de la apnea del suefio,
serd impartido por Maria Luisa
orres (xefa de seccion de Pneu-
moloxia do Hospital Alvaro Cun-
queiro) e Manuel Casal Guisande
enxefeiro industrial e investiga-
dor posdoutoral do Instituto de
Investigacién Biomédica Galicia
Sur).
O segundo simposio serd o dia
13 de febreiro: Presente y futuro
de la cirugia endovascular, corre-
rd a cargo de José Manuel Encisa
de Sa (xefe de Cirurxia Vascular
do Hospital Alvaro Cunqueiro e
profesor de Medicina da USC)
unto con José Manuel Blanco
de Siemens Healthineers).

A exposicién do equipamen-
o biomédico, que se inserira
dentro do showroom Industria
4.0 das JAl, comprendera ma-
erial empregado por diversos
servizos do hospital Alvaro
Cunqueiro (equipamento de
sono e de ventilacién, mascaras,
interfaces, técnicas eco endos-
cOpicas respiratorias, proteses

dos pacientes, asi como na efi-
ciencia dos sistemas sanitarios,
serviu como detonante para
este proxecto.

Irina Collazo é unha das estu-
dantes implicadas na organi-
zacién, xunto con Silvia Abreu,
ambas membros de Ceebis,

o Consejo Estatal de Estudian-
tes de Ingenieria Biomédica e
Ingenieria de la Salud. Considera
que a celebracién destas xor-
nada sera unha oportunidade
Unica para que o alumnado do
grao e do mestrado en Enxefa-
ria Biomédica vexa diferentes
alternativas de futuro.

Engadir que na organizacion
deste evento estan implicados
tamén: Alberto Fernandez Villar
(xefe de Pneumoloxia do Hospi-
tal Alvaro Cunqueiro) e Manuel
Casal Guisande (investigador e
docente nesta drea).

Para rematar, José Farifia
(director da EEIl) engadiu que as
JIB'2025 tefien o potencial de se
converter nun evento transfor-
mador para o grao e o master en
Enxefaria Biomédica da UVigo e,
a longo prazo, para a formacion
nesta area en Galicia e en Es-
pana. Neste senso, salienta que
permitiran estreitar a conexion
coa industria, xa que “propor-
cionaran unha ventd directa ao
mundo profesional, permitindo
que estudantes da EEl cofiezan
de primeira man as innovaciéns
e demandas do mercado”. Alén
disto, serdn unha panca para o
fomento da empregabilidade,

a través do networking e o con-
tacto con empresas lideres, coas
que as e os asistentes poderan
establecer conexidns clave para
o seu desenvolvemento profe-
sional. B
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e futuro

En febreiro volven as JAI con catro
mesas redondas e 70 relatores-expertos

egresan este

mes de febrei-

ro os histéricos

encontros JAI

(Xornadas sobre
Tecnoloxias e Soluciéns para
a Automatizacién Industrial)
da UVigo tras duas décadas
unindo o mundo profesional
e o universitario arredor das
tecnoloxias industriais mais
avanzadas, a robotica e da
Intelixencia Artificial. A décima
edicién destes encontros ce-
lebrarase finalmente do 10 ao
14 de febreiro, novamente na
Escola de Enxefaria Industrial
da Universidade de Vigo e
unha vez mais impulsadas por
Ignacio Armesto, profesor da
Area de Enxefaria de Sistemas
Automatica da UVigo.

A cita reunira profesionais,
investigadores e estudantes
de ambalas beiras da raia
galego-portuguesa, do resto
da Peninsula e doutros paises
europeos e contara na sua
axenda cun variado e completo

Numero 258

programa de mesas redondas,
charlas e demostraciéns, que se
poden consultar na web das JAI
(jai2024.uvigo.es).

A listaxe de mesas redondas
esta formada por Transforma-
cién da industria. Novos modelos
produtivos (o luns 10 de febrei-
ro, moderada por José Luis
Casal, de CIONET); Robética,
Automatizacién e Intelixencia
Artificial: claves do futuro 5.0 (o
martes 11 de febreiro e organi-
zada por AER Automation, con-
tando con profesionais exper-
tos das compafiias BitMetrics,
Pilz, Tecnalia, Bosch-Rexroth,
Festo e Kuka); Ciberseguridade
industrial (o mércores 12 de
febreiro, organizada por ISA
Espafia e reunindo a exper-
tos de Ree, Govertis, FINSA e
Stellantis); e Investigacion en
robética (o xoves 13, organiza-
da por HispaRob, contando con
docentes e investigadores das
universidades Carlos lll de Ma-
drid, Stanford, Sevilla e Naples
Federico II).

Ademais, as JAl contaran
no seu programa con 70
relatores expertos de empre-
sas sobranceiras no eido da
automatizacion, a robdticae a
Intelixencia Artificial industrial,
abordando cuestiéns como a IA,
a Industria 4.0, a dixitalizacién, a
robdtica colaborativa e sensiti-
va, os xemelgos dixitais, a Inter-
net das Cousas, 0 mantemento
preditivo, a sustentabilidade ou
a proteccion tecnoloxica (ciber-
seguridade).

Os relatorios serdn achegados
por profesionais de empresas
e entidades como a Fundacién
Diego Gonzalez Rivas, OPC,
Russula, CTAG, LogicMelt,
Endress+Hauser, Innomotics, Ki-
vnon, Sick, Kuka, Omron, Robot-
nik, Becolve, Siemens, Inprotech,
Weidmiuiller, AER, Rittal/ePlan,
IFM, Rexroth, Schunk, Binarial,
Infranor, Weg, Beckhoff, Pilz,
ISA, Bonfiglioli, Festo, Banner
Engineering, Murr Elektronik,
MIR, Phoenix Contact, Tecdesoft,
RobotPlus, HispaRob, Cognex,
ESET, Harting, Nozomi, Leuze,
AuthUSB e IEEE Robotics & Auto-
mation Society.

A axenda inclie tamén unha
mostra ou sala de demostra-
cions de sistemas onde as
persoas asistentes poderan
interactuar coas propostas de
automatizacién mais revolucio-
narias e mergullarse en casos
reais da sua aplicacién.

As persoas interesadas en
acudir &s xornadas poden
inscribirse nas mesmas antes do
31 de xaneiro a través da web
dasJALLH

Dende 2004

s JAl comezaron

a stia andaina no

ano 2004. Nadas
a xeito de foro de reunién
de empresas do sector co
alumnado e co profesora-
do, estas xornadas tefien a
vontade de dar a conecer
as ultimas tendencias e
novidades nos ambitos da
automatizacion, dixita-
lizacion e robotizacion
industrial. Fano a través
de mesas redondas e
relatorios, principalmente.
Ademais, as JAl contan
cunha zona expositiva,
con demostradores
dalgunhas das tecnoloxias
presentadas no evento,
nos primeiros anos (prin-
cipalmente) autéomatas
programdabeis, sistemas
de control distribuido ou
robots industriais e, agora,
cunha presenza cada vez
maior de Intelixencias
Artificiais, tecnoloxias de
Aprendizaxe Profunda e
Internet das Cousas ou
contribucidéns a Realidade
Virtual e Aumentada,
sen esquecer novidades
en xemelgos dixitais,
inspeccions aumentadas,
monitoraxe de maquinas,
converxencias en redes in-
dustriais, rastrexabilidades
intelixentes, tecnoloxias
de vision 3D ou intra-
loxisticas automatizadas,
temas todos eles abor-
dados nas mais recentes
edicions das JAI.
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O concurso de microrrelatos da RAG e PuntoGal reivindicara
o uso do galego con premios para todas as idades

Real Academia

Galega e PuntoGal

abren este 1 de

febreiro a oitava

edicion do seu
concurso de microrrelatos, que
premiara un ano mais as mello-
res historias de ata 200 palabras
escritas por autoras e autores de
todas as idades.

Creado co obxectivo de “re-
forzar a presenza da lingua e da
identidade galegas no mundo
dixital’, o certame repartira nove
premios, tres en cada categoria:
infantil (ata 11 anos), xuvenil (de
12 a 17 anos) e persoas adultas
(a partir de 18 anos). Ambas
as entidades animan especial-
mente a participar & xente mais
nova, que, segundo explicaron,
“atépase nunha etapa vital fun-
damental para afianzar o uso e
os afectos cara ao idioma propia
do pais”. A convocatoria man-
terase aberta todo o mes de fe-
breiro coincidindo cunha nova
campafa que permite rexistrar
un dominio .gal durante dous
anos por 15 euros mais IVE.

Os presidentes da Real Aca-
demia Galega e de PuntoGal,
Victor F. Freixanes e Manuel
Gonzalez Gonzélez, formaran
parte do xurado da categoria de
persoas adultas canda a acadé-
mica correspondente Débora
Campos, escritora e xornalista
arxentina con raices galegas; o
director xeral de PuntoGal, Da-
rio Janeiro; e a tamén xornalista
e profesora Yolanda Virseda. O
xurado que elixird os contos
gafadores das modalidades
infantil e xuvenil integrarano
a historiadora e académica
correspondente Ana Romero
Masia, directora do Instituto
José Cornide de Estudos Co-
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rufieses; o historiador e tamén
correspondente da RAG Xosé
Maria Lema Sudrez; a presidenta
do Padroado do Museo do Pobo
Galego e integrante da directiva
de PuntoGal, Concha Losada; a
filbloga Cristina Rios, membro
do equipo técnico de PuntoGal;
e o director de Aira Editorial, xor-
nalista, critico literario e escritor
César Lorenzo Gil.

As persoas gahadoras do
VIl Concurso de microrrelatos
da RAG e PuntoGal recibiran
distintos premios tecnoléxicos e
relacionados coa lectura, segun-
do se detalla nas bases disponi-
beis na paxina web do concurso,
relatos.gal. As entidades convo-
cantes difundirdn neste espazo
e nas suas respectivas webs os
textos gafadores, que poderan
ademais lerse en papel, xunto
aos finalistas, na revista Luzes,
que colabora nesta iniciativa
dende a primeira edicion.

|

o

Os presidentes da RAG e
PuntoGal presentaron a nova
edicion do concurso en rolda
de prensa xunto a Xosé Manuel
Pereiro, codirector de Luzes, e
Cristina Rios en representacion
dos xurados. “Con este con-
curso, a Academia e PuntoGal
convidamos a nenos e nenas,
adolescentes e persoas adultas
a empregaren o galego como
ferramenta creativa coa que
ollar e escribir o mundo, expre-
sar desacougos e esperanzas,
intimas e colectivas, de hoxe
e de sempre, explorando
novas formas de expresion que
proxecten o noso idioma en to-
das as facetas da vida e cara ao
futuro”, salientou Victor F. Freixa-
nes, destacando que entre as
persoas ganadoras e finalistas
houbo novas voces, de moi
curta idade no seu momento,
como as de Nee Barros (2002) e

Alba Guzman (2003); debutantes
serodios no mundo editorial,
como Paloma de Toro (1985) e
Carlos Neira Suarez (1950); e ta-
mén nomes como os de Héctor
Cajaraville ou Marta Villar, gaia-
dores do Premio Xerais 2015 e
2024, respectivamente.

Sinalou que o concurso da
RAG e PuntoGal é en calquera
caso unha iniciativa aberta a
toda a cidadania, a persoas de
calquera idade, profesion e
condicion, pero ambas as insti-
tucidns destacaron “o especial
interese que tefien en promo-
ver a participacion das novas
xeraciéns”.

A oitava edicién do concurso
de microrrelatos coincidira no
tempo cunha nova campana
de PuntoGal, engadiu o seu
presidente, quen recorda que
o dominio de Galicia ten como
“funcién fundamental dar visibi-
lidade & sua lingua e a sua cultu-
ra no ciberespazo”. Os rexistrado-
res acollidos & promocidn, que
ofrece dous anos de rexistro por
un maximo de 15 euros mais IVE,
son Dinahosting, Openprovider,
Don Dominio, OVH.com e INWX.
As condiciéns desta promocion
poden consultarse en dominio.
gal ou dirixindose directamente
4s empresas rexistradoras. ll
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Salgueirinos ‘g
referente xuvenil... #as
e innovador

tante esquecido polas adminis-
tracions, cando é precisamente

A Factoria Moza de Santiago ofrecera areas

maker e de coworking

U

dos mozos e mozas de quen de-
pende o noso futuro colectivo”.
A concelleira de Dereitos e
Servizos Sociais, Promocién Eco-
némica e Xuventude salientou
que con esta proposta “a vonta-
de do Goberno é tamén mudar
un espazo degradado, cunha
imaxe case apocaliptica despois
de case vinte anos coa estrutura
de Salgueiriios sen rematar”.
Maria Rozas explicou que, tras
avaliar o estado do esquelete e
as sUas potencialidades, chegou-
se a un anteproxecto que fala
dun edificio cunha superficie
construida de case 4.500 metros
cadrados, distribuidos en tres
plantas.
Ese espazo permitira que a
Factoria Moza atenda a dife-
rentes dreas tematicas. Asi,
habera unha zona pensada para
a musica, con ata sete salas de
lensaio e gravacion, “fronte as
tres actuais da Almdciga nas que

A tenenta de alcaldesa, Maria
Rozas, explicou que unha vez
decidido, atendendo a razéns
operativas e de seguridade, que
o futuro parque de bombeiros
construirase en Meixonfrio, o
Goberno “viu as potencialidades
da estrutura de Salgueirifios para
ofrecer 4 mocidade uns servizos
que non podemos facilitar, por
falta de espazo, desde o Centro
Xove da Alméciga” Maria Rozas
lembrou que en Santiago estan
empadroados preto de 9.000
mozos e mozas de entre 15 e 35

Concello de
Santiago pro-
puxose sacar

do abandono

as estruturas en
estado de progresivo que, no
barrio de Salgueirifios, ian ser
destinadas a albergar o par-
que comarcal de bombeiros.
Esta vontade de recuperaciéon
logo de décadas de desleixo
vén de frutificar no proxecto
Factoria Moza, cuxos detalles
foron debullados pola con-
celleira de Dereitos, Servizos
Sociais e Xuventude, Maria
Rozas, e a técnica de Xuventu-
de no Concello, Noela Vilas.

“A Factoria Moza", sina-
laron, “transformarase nun
equipamento desefado para
atender as necesidades e as
demandas da xente nova de
Santiago”. Serd un espazo para
a cultura maker e robética,

@ creacion e interpretacion
musical, a formacion en saude
ou educacién sexual, a lectura,
a actividade fisica, a cultura
urbana ou o traballo colabora-
tivo e innovador (coworking).
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~da”, e cunha sala de concertos

con capacidade para unhas 600
persoas.

Unha segunda zona do edificio
de Salgueirifios sera para forma-
cién, asesoramento e estudo, con
aulas, unha biblioteca integrada
na rede municipal, espazos para
obradoiros, e despachos nos
que se prestara asesoramento
sobre temas de interese para a
mocidade como saude mental
ou educacién sexual.

A terceira drea temdtica é a
da actividade fisica, con zona
para practicar danza, ximnasio
e tamén un espazo maker; e a
cuarta é a zona de traballo tipo
coworking, que tera acceso
independente desde o exterior
do edificio.

Por ultimo, habera unha érea
de lecer e interaccién social,
nun gran espazo central a modo
de praza cuberta, e con zonas
para a practica do skate e outras
disciplinas vinculadas & cultu-
ra urbana. Maria Rozas quixo
destacar as posibilidades de ocio
que ofrecerd a Factoria Moza,
“porque vivimos nun modelo no
que é dificil aos mozos e mozas
atoparen alternativas que non
vaian vencelladas aos centros
comerciais ou ao consumo”. A
tenenta de alcaldesa tamén
salientou que o anteproxecto
mantén a gran torre da estrutura
de Salgueirifios, que ademais de
conectar diferentes plantas servi-
ra de miradoiro e como soporte
para anunciar os eventos que
se vaian producindo no edificio,
“ao tempo que sera un elemen-
to que conserve a memoria do
propio equipamento e da sta
historia”. ll
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Por Fernando Sudarez
presidente do CPEIG, achéganos as claves para saber
diferenciar o gran da palla no universo dixital

unha época
marcada pola
sobreinformacion

€ as mensaxes
simplificadas,

resulta mais importante que
nunca analizar criticamente
os titulares que capturan a
nosa atencién. As mensaxes
impactantes tefien o poder de
moldear percepcions, espertar
emocions e influir nas nosas
decisiéns, pero tamén poden
distorcer a realidade ou, peor
ainda, incidir negativamente no
desenvolvemento da sociedade.
Recentemente, dous casos en
particular puxeron de manifesto
esta problematica, e merecen
ser discutidos para fomentar
unha reflexién critica.

Unha recente campana nacio-
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nal suscitou gran controversia ao
comparar a entrega dun teléfono
mobil a un adolescente con
ofrecerlles alcol ou drogas. Ainda
gue comprendo e comparto a
preocupacion sobre o uso res-
ponsable da tecnoloxia por parte
dos menores, considero que este
paralelismo é profundamente
desproporcionado e contrapro-
ducente.

Equiparar o uso de dispositi-
vos tecnoldxicos con adicciéns
potencialmente mortais trivializa
os verdadeiros problemas aso-
ciados a estas Ultimas, & vez que
demoniza unha ferramenta que,
utilizada de maneira adecuada,
pode enriquecer a vida dos
mozos. En lugar de avogar polo
alarmismo, deberiamos enfocar
0s nosos esforzos na educacion

e formacién, tanto na contorna
familiar como no educativo. Pro-
hibir o acceso a tecnoloxia non s6
€ unha solucién inviable, senén
tamén contraproducente, xa que
fomenta o descoflecemento e a
dependencia non regulada.

E imprescindible promover
un uso saudable e consciente
dos dispositivos, ensinando aos
menores para manexar as opor-
tunidades e os riscos que estes
conlevan. A solidez dunha socie-
dade tecnoloxicamente avanzada
non se mide polas restricions que
impdn, sendn pola capacidade
de formar individuos criticos e
responsables na sua interaccion
coas ferramentas dixitais.

Doutra banda, as recentes
declaraciéns de Jensen Huang,
CEO de NVIDIA, sobre o futuro da

computacién cudntica tamén
expofien unha reflexiéon necesa-
ria. Huang afirma que esta tec-
noloxia non serd practicamente
util ata mais alé do 2040, o que
poderia interpretarse como
unha invitacién a pasividade.
Con todo, este tipo de prognoés-
ticos non debe disuadirnos de
actuar desde agora.

A historia recente da tecno-
loxia mostra que chegar tarde
as grandes disrupcidns conleva
un custo significativo. Europa
experimentou esta realidade
en dmbitos como a intelixencia
artificial, o 5G e a computacién
na nube, onde a falta de investi-
mento temperan e de estra-
texias formativas relegounos a
un papel secundario fronte a
outras potencias.

A computacion cuantica,
ainda que ainda nas suas primei-
ras etapas, ten o potencial de
revolucionar sectores enteiros,
desde a ciberseguridade ata a
simulacién de materiais. Se es-
peramos ata que sexa “util” para
empezar a investir en infraestru-
tura, investigacion e formacién
de talento, xa perderiamos a
oportunidade de ser relevantes
no seu desenvolvemento.

Anticiparse significa investir
en capacidades humanas e
técnicas mesmo cando o retorno
inmediato non estd garantido.

E un compromiso co futuro
que require valentia e vision
estratéxica.

Os titulares simplistas e as
proxeccions reduccionistas
poden condicionar as nosas
accions e decisions de formas
inesperadas. Nun mundo onde a
tecnoloxia evoluciona rapida-
mente e transforma a nosa rea-
lidade, debemos ser cautelosos
coas mensaxes que consumimos
e difundimos. Abordar os retos
tecnoldxicos desde a formacion
e a anticipacién é a clave para
construir unha sociedade mais
preparada, critica e resiliente. O
camifio non é a alarma nin a pro-
hibicién, senén o cofiecemento
e a accion informada. B
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Chegaa
edicion 2025
da Olimpiada
Informatica

Galega

acomezou a
perfilarse un dos
grandes eventos
tecnoldxicos da

empada na nosa

terra: a celebracién da OIG, a

Olimpiada Informética Galega or-

ganizada polo Colexio Profesional

de Enxefaria en Informatica de

Galicia (CPEIG), en colaboracién

coas tres universidades galegas

(Universidade de Vigo - UVigo,

Universidade da Corufia - UDC e

Universidade de Santiago — USC).

A cita (a Olimpiada) sera o vin-

deiro 15 de febreiro e conta unha

vez mais co apoio e colaboracion
do CITIC da UDC.

Lembrar que o pasado martes
22 de xaneiro pechouse o prazo
de inscricidn para as e os partici-
pantes.

Segundo lembra o CPEIG, o
obxecto da OIG, destinada a
estudantes de secundaria (ESO),
bacharelato e ciclos formativos
de grao medio, é a promocién do
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cofecemento e das vocacions
nesta disciplina da informa-

tica tan presente en todos os
ambitos hoxe en dia e necesaria
para a formacion integral da
mocidade.

A olimpiada celebrarase de
xeito presencial o sdbado 15 de
febreiro na Escola Técnica Supe-
rior de Enxefiaria da US, en ho-
rario de 10.00 a 14.30 horas, coa
colaboraciéon da Facultade de
Informatica da Corufia da UDC e
da Escola Superior de Enxefaria
Informatica da Uvigo.

A competicién consistird na
resolucion de seis problemas
nun prazo de tres horas. Cada
problema deberd resolverse
empregando unha linguaxe
de programacién que permita
automatizar a sua resolucion.
Na OIG permitese o uso de C++,
Python ou Java. Os problemas
da olimpiada soen centrarse no
desenio correcto e eficiente de
algoritmos.

O Colexio de Enxefaria Infor-
matica engade que o nimero
maximo de participantes na OlG
2025 serd de 40 e que no caso
de que o alumnado preinscrito
supere ese numero, a selecciéon
das 40 persoas participantes
realizarase por orde de preins-
cricion. Neste caso, a listaxe de
persoas seleccionadas e a lista
de agarda darase a cofiecer 0 24
de xaneiro de 2025.

A OIG permitira seleccionar
a dous representantes galegos
para participar na XXIX Olimpia-
da Informatica Espariola (OIE),
que se celebrard do 4 ao 6 de
abril de 2025 na Facultade de
Informatica da Universidade
da Coruia, primeira vez que a
olimpiada espafiola se celebra
en Galicia, evento que tamén
contara coa colaboracién do
CPEIG para a sUa organizacion.
De ai, os gafiadores poderan
acceder & Olimpiada Informatica
Internacional, que se celebrara
en setembro de 2025 en Bolivia.

A olimpiada esta habitual-
mente patrocinada por diver-
sas entidades e empresas do
sector TIC. Na edicion de 2024
colaboraron Abanca, Atos, Bahia
Software, Cluster TIC Galicia,
Councilbox, Duacode, DXC
Technology, Emetel, Extreme
Networks, Google Clouds, Min-
sait, NTT Data e Sixtema. Grazas
a estas entidades patrocinado-
ras, habera premios adicionais
para os seguintes postos na
clasificacion, ademais de para a
mellor programadora feminina e
para a/o mellor participante da
ESO. W

Edicion do
ano pasado

edicion do ano
pasado culminou
o 3 de febreiro

na Escola Superior de
Enxenaria Informatica do
Campus de Ourense da
UVigo. Participaron 26
estudantes de Educa-
cion Secundaria (ESO),
Bacharelato e Formacién
Profesional de grao
medio de toda Galicia,
procedentes de quince
centros educativos e
residentes na Corufa

(4 participantes), Vigo
(2), Ribeira (1), Ames (1),
Santiago de Compostela
(5), Brion (2), Negreira (1),
Narén (1), O Barco de Val-
deorras (2), Teo (1), Burela
(1), Ferrol (1), O Porrifo
(1), Redondela (1), Vedra
(1) e Allariz (1).

Os ganadores foron,
en primeira posicion,
Pedro Rey Anca, natural
de Ferrol e estudante de
2° de Bacharelato do IES
Saturnino Montojo de Fe-
rrol; e no segundo posto
Hugo Dominguez Conde,
de Vedra e estudante
de 1° de Bacharelato do
CPR Manuel Peleteiro de
Santiago. A mellor rapaza
clasificada foi Isabel Villar
Garcia do CPR Manuel
Peleteiro de Santiago, e o
mellor estudante da ESO
resultou ser Miguel Pérez
Barreiro, do IES Politécni-
co de Vigo.
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Administracion

dixital en clave
ascendente

Medra mais dun 8% o uso da sede

electronica da Xunta

Goberno galego, a
través da axencia
AMTEGA (Conselleria
de Facenda) fixo ba-
lance do uso e activi-
dade da sede electrénica autonoé-
mica en 2023, ano no que rexistrou
o inicio de 1.469.297 tramites, un
8,3% madis que o ano anterior. En
total, 447.770 persoas (fisicas ou
xuridicas) empregaron esta canle
no dito periodo para presentacion
de solicitudes, escritos ou comuni-
cacions.

“Estas cifras constatan a consoli-
dacién da sede electrénica como o
punto de entrada & Administraciéon
Electrénica’, confirmaron fontes de
AMTEGA, engadindo que “a oferta
de procedementos que poden
iniciarse en lina continta a medrar
e, en 2023, habia disponibeis un
total de 2.130, 161 mais que o ano
anterior”.

A maioria dos tramites, un
50,6%, estan dirixidos a cidadania;
0 29,7% son paras s empresas; 0
10% para entidades sen animo de
lucro, e un 9,2% estan dirixidos as
entidades locais.

Son datos do estudo A Ad-
ministracién Dixital da Xunta de
Galicia, publicado o pasado luns
30 de decembro, e elaborado polo
Observatorio da Sociedade da
Informacion en Galicia (OSIMGA),
adscrito & Axencia para a Moderni-
zacién Tecnoldxica de Galicia.

No informe constétase que duran-
te 2023 houbo 4.509.478 accesos &
carpeta cidada, preto dun 5% mais
que en 2022 (a carpeta cidada é o
espazo persoal no que os usuarios
tefien acceso aos seus datos, 4 situa-
cién dos seus tramites coa Adminis-
tracion e a xestion destes desde un
Unico punto). Asemade, subiu tamén
0 numero total de usuarios activos de
Chave365, ata acadar os 1.511.441, o
que supon un incremento de mais de
33 mil respecto ao ano anterior.

O documento sinala un crece-
mento do 14,1% das notificaciéns
a través da plataforma notifica.gal,
que sumaron 1.715.777. Ademais,
en 2023, un total de 23.915 persoas
contaban con tarxetas intelixentes de
empregado publico para a identi-
ficacion e a sinatura electronica. O
numero de documentos asinados en
lina en 2023 superou os 10 milléns,
mantendo a tendencia ascendente
dos ultimos anos.

Respecto a presenza en Internet,
no informe sinalase que o catalogo
de redes sociais da Administracion
galega ascendia en 2023 a un total
de 438 iniciativas, que suman un
total de 3.060.619 seguidores, un
24,8% mais que no 2022.“0O portal
institucional da Xunta de Galicia reci-
biu 0 pasado ano mais de 13 milléns
de visitas, cunha media de 470.103
visitantes mensuais distintos, que
viron mais de 26 milléns de paxinas’,
conclie. &

¥

A fenda de xénero

esvaécese

informe Mulle-
res en Dixital:
OusodasTIC
desde unha
perspectiva de xénero, que
vén de publicar o obser-
vatorio OSIMGA apunta
4 ausencia de fenda de
xénero dixital na nosa
Comunidade. No informe
dise que “as diferenzas
por xénero na frecuencia
de uso de Internet e dis-
positivos electrénicos en
Galicia son minimas, pero
no 2023 adiantéaronse as
mulleres, xa que navega-
ron por Internet 0 91,7%
nos tres meses previos a
enquisa, fronte ao 91,3%
de homes".
Tamén se fai saber que
o incremento no uso
da Rede por parte das
mulleres é a tendencia
tanto en Galicia como no

resto de Espafia e que no
caso galego “o aumento
foi dun 4,4% entre 2020
e 2023" A diferencia de
xénero en Galicia (0,4) é

Uns trinta responsabeis

TI visitaron a sede da
AMTEGA no marco de

Axencia para a
Modernizacién

SinFiltro
Tecnoldxica

de Galicia

(AMTEGA) recibiu o
pasado mes de decembro
a visita dunha trintena de
responsabeis das areas de
sistemas e tecnoloxias de
informacion de empresas
e institucions. A visita
encadrouse no marco das
actividades de divulga-
cion e debate do ciclo
SinFiltro que organiza
semestralmente o asesor
e divulgador Marcelo
Castelo.

O obxectivo destes
encontros, que xa se des-
envolveron con anteriori-

dade en empresas como
Abanca ou Inditex, é o de
ofrecer un marco informal !‘o_f
para o intercambio de ex- "
periencias e informacién
entre as persoas que levan
0 peso da transformacion
dixital nos sectores priva-
dos e publico.

O director da Axencia
para a Modernizaciéon
Tecnoldxica de Galicia,
Julian Cervino, actuou
como anfitrién da visita
e explicou aos asistentes
o modelo de Goberno
da |A da Xunta e o marco
no que se desenvolve,
que inclUe a Estratexia
Galicia Dixital 2030 e,
proximamente, a Lei para
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moi similar & da media
espanola (0,3). En ambos
casos, a dixitalizacién por
parte das mulleres supera

lixeiramente & dos homes.

No informe indicase
tamén que as mulleres
que declararon utilizar
Internet nos tres meses
previos & enquisa acadan

—

o desenvolvemento e
impulso da Intelixencia
Artificial en Galicia, cuxo
proxecto acaba de ser
aprobado polo Consello
de Goberno.
Responsébeis de depar-
tamentos técnicos da Ad-
ministracion autonémica
participaron nunha rolda
de presentacions sobre a
estratexia da Xunta, que
combina tecnoloxias con
atencion s persoas e ao
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091,7% superando aos
homes en 4 décimas. O
acceso de homes e mulle-
res 4 Rede é case univer-
sal ata os 44 anos. A partir
de ai, hai unha lixeira
vantaxe das mulleres.

O uso do comercio
electrénico en Galicia
amosanos unha lixeira
vantaxe de 2 puntos
porcentuais por parte dos
homes.

Ademais, 0 93,1% das
mulleres usaron nos ulti-
mos tres meses dispositi-
vos que se poden conec-
tar a Internet, 0,6 puntos
mais que os homes. O
uso é practicamente
idéntico e universal por
xéneros ata os 44 anos.
Dos 45 anos en adiante,
baixa o seu uso en ambos
xéneros pero as mulleres
superan aos homes en
mais dun punto en todas
as franxas. As mulleres
realizaron mdis activida-
des de aprendizaxe na
rede que os homes. il

HINIFILTR®

hatia el faluro y was alla

territorio. Entre elas, o
novo modelo de aten-
cioén socio-sanitario en
residencia intelixente de
maiores e persoas con
discapacidade; o Centro
de Control e Coordinacién
de Incendios de Galicia; os
usos da |A e a Internet das
Cousas (loT) na sanidade;
ou a estratexia e goberno
con sistemas de alma-
cenamento e xestidén na
nube. @

Terra conectada

A contratacion de Internet de banda larga no
rural de Galicia supera xa 0 90% dos fogares

Observatorio da
Sociedade da
Informacion e
Modernizacion
de Galicia (OSI-
MGA), dependente da axencia
autonémica AMTEGA, compartiu
o pasado Nadal o informe sobre
a Modernizacién tecnoldxica
no rural, unha publicacién que
destaca que a contrataciéon de
Internet de banda larga na Gali-
cia non urbana acadou 0 90,3%
dos fogares en 2023. No estudo
tamén se fai saber que a idade
é o principal condicionante da
evolucion da modernizacion
tecnoldxica nas areas do rural de
Galicia.

Igualmente, inférmase que
a contratacion de Internet de
banda larga medrou dende un
69,4% en 2016 ata 0 90,3% de
2023, o que implica un crece-
mento de mais dun 30%.“A por-
centaxe achégase cada vez mais
a media de Galicia, que esta nun
94,3%, o que indica que se esta a
reducir a fenda entre os ambitos
rurais e urbanos’, sinalase no
informe, onde se indica que “a
contratacion de Internet do rural
estd por riba do 96% no caso de
fogares con tres ou mais persoas,
pero baixa ata o 74,3% no caso
dos fogares nos que soamente
vive unha persoa”.

Ademais, a taxa de persoas
que usan dispositivos electréni-
cos no rural “é practicamente o
mesmo entre homes e mulleres,
mesmo lixeiramente superior
no caso das segundas (87,9%
fronte ao 87,5%), polo que non
hai fenda de xénero’, indicase,
engadindose que “as diferenzas
principais tefien que ver coa
idade”. Asi, o informe sinala que
“practicamente todas as persoas
do rural de entre 16 e 44 anos
(por riba do 99%) declaran usar
dispositivos electrénicos” e que
“a porcentaxe é tamén moi
significativa no caso das persoas
de entre 45 e 54 anos (un 95,6%),
ainda que esta porcentaxe baixa
ata 0 87,2% entre os 55 e 0s 64
anos; e ao 60,4% no tramo de
entre 65 e 74 anos”.

Por outra banda e meténdonos
xa no terreo do comercio electré-
nico, mais da metade das persoas
do rural que usan Internet fan
compras por esta canle, fronte
a0 72,3% que o fan nas areas
urbanas. Porén, preto do 90% das
persoas do rural de entre 25 e 34
anos compran por Internet, “unha
cifra que contrasta co 10,3% das
persoas de entre 65 e 74 anos”.

Os datos para a elaboracién
deste informe proverien da
Enquisa Estrutural de Fogares do
Instituto Galego de Estatistica.
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s entidades
organizadoras dos
Premios Youtubei-
ras+ anunciaron no
Concello de Narén
a relacion das canles e persoas
finalistas, vinte en total, que aspi-
ran a ser as gafiadoras nalgunha
das sete categorias nas que se
dividen nesta sua oitava convo-
catoria. Segundo fixeron saber,
a gala de entrega serd o sdbado
1 de febreiro, as 19.00 horas, no
Pazo da Cultura de Narén.
Marién Ferreiro, alcaldesa de
Narén; Soledad Agra, deputada
de Igualdade, Lingua e Dereitos
Civis da Deputacion da Coruia,
e Javi Sanchez, artista cofecido
co nome de Meiga-i e quen pre-
sentard a gala, deron a cofecer a
listaxe de finalistas do certame.
Estes galardéns enmdrcanse no
proxecto Youtubeiras, organiza-
do polos servizos de normaliza-
cion linguistica de dez concellos
(Ames, Carballo, Ferrol, Moana,
Narén, Oleiros, Pontevedra,
Rois, Santiago de Compostela e
Teo), das tres universidades e da
Deputacion da Coruia co obxec-
tivo “de fomentar a creacién de
contidos dixitais en galego con
tematicas e formatos diversos,
asi como promover e visibilizar
os diferentes perfis de persoas
xeradoras de contidos na Rede”.
A asistencia & gala é gratuita
para o publico xeral. As entradas
poédense conseguir no propio
Pazo da Cultura, chamando ao
teléfono 981 102 897, de luns
a sdbado, de 9.30 a 14 00 horas
ede 17.30a20.30 horas,ou a
través do correo electrénico
taquilla.pazo@naron.gal
Segundo explicou a deputada
de Igualdade, Soledad Agra,
a oitava edicién do certame,
que leva por lema Fachenda ao
cadrado, rexistrou a inscricion de
89 canles, 49 de YouTube e 40 de
TikTok. “Superamos a cifra da edi-
cién anterior, na que contamos
coa concorrencia de 68 canles’,
desvelou Agra. A representante
da Deputacion da Coruiia tamén
engadiu outra cifra para definir
esta oitava ediciéon. “Os videos
que se inclien nestas canles
supofen un total de 19.720
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Vinte finalistas aspiran a gafar os
galardons da 82 edicion do certame

minutos de contidos dixitais en
galego’, rematou.

Agra lembrou que os Premios
Youtubeiras+ repartirdn nesta
nova edicion 7500 euros, que se
distribuiran entre as suas sete
categorias. As persoas gafiadoras
nos apartados de canle de You-
Tube e canle de TikTok recibiran
1250 euros cada unha, mentres
gue quen consigan os galar-
doéns de creacién de contidos,
revelacion, calidade lingUistica
e rede, ademais do Premio do
Publico, levaran 1000 euros. Para
este Ultimo galardén, o Premio
do Publico, votaron 5056 persoas
a través da web de Youtubeiras
(youtubeiras.gal).

Vinte canles e persoas en
conxunto son finalistas nas sete
categorias nas que se dividen os
Premios Youtubeiras+. As fina-
listas & mellor canle de YouTube
son Exército Mekemeke, lagoRAW
e O Faiado Podcast, mentres
que na categoria de mellor
canle de TikTok o son Sara Seco
Rial, Pradorua e Konachadas. O
Premio & Creacién de Contidos
decidirase entre Rodri Miguez;
Anxo Sanchez e Maria Prado,
de Pradorua, a Unica finalista en
duas categorias. O Premio Reve-
lacién disputarase entre Arquivo
Anab, Carlota Casal Ramos e
Galiactiva.

O Premio 4 Calidade Linguis-
tica decidirase entre A Debate
no Eirado, Galego para Peques e
Luis do Rio, mentres que optaran
como finalistas ao Premio Rede
OU ké!, Pablo Rodriguez Vila e
Rebelico. Por ultimo, tres son os
videos finalistas ao Premio do
Publico: A revolucion galega de
1846, de Orgullo Galego; Non
mdis bdgoas, de Xurxo Varela; e
Queimas controladas, de Savia
Nova.

O xurado desta oitava edicion
esta conformado por Andrea
Villa, xornalista; Carlos Callén,
profesor e escritor; Mdnica
Valencia, técnica de Normaliza-
cién Linguiistica do Concello de
Ourense; Sara Varela, guionis-
ta, e lago Gordillo, realizador
audiovisual e gafador do Premio
Youtubeira 2023.
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conselleiro de

Educacion e

Ciencia, Roman

Rodriguez,

mantivo o pasado
15 de xaneiro unha reunién en
Madrid coa secretaria de Estado
de Dixitalizacién e Intelixencia
Artificial do Ministerio para a
Transformacion Dixital e da
Funcién Publica, Maria Gonzélez,
para presentarlle o interese de
Galicia por albergar unha Fabri-
ca europea de IA (Intelixencia
Artificial) centrada nas ciencias
da vida e solicitar, asi, 0 apoio do
Goberno central.

Na reunién tamén participa-
ron a directora xeral de Dixita-
lizacion e Intelixencia Artificial
do Ministerio, Aleida Alcaide; o
vicepresidente de Investigacion
Cientifica e Técnica do CSIC, José
Maria Martell; a directora da
Axencia Galega de Innovacién
da Xunta, Carmen Cotelo, e 0
director do Centro de Super-
computacién de Galicia (CESGA),
Lois Orosa. O conselleiro de
Ciencia agradeceu o espirito de
colaboracion e a receptividade
para un proxecto que “agora
deberd desenvolver o traballo
técnico e financeiro de xeito
conxunto’, dixo.

O obxectivo desta xuntanza
foi obter o respaldo do Estado a
proposta, requisito fundamental
para optar & convocatoria euro-
pea do EUROHCP JU (European
High Performance Computing
Joint Undertaking), o consorcio
europeo dedicado 4 supercom-
putacion.

A potencial candidatura
impulsada desde Galicia esta li-
derada polo CESGA e impulsada
pola Xunta de Galicia e co apoio
cientifico do CSIC como patrén
do CESGA e “susténtase na soli-
dez da I+D+i galega”, explicou
o conselleiro, destacando que
o Goberno de Espaia valorase
“moi positivamente”a iniciativa
que a Xunta desenvolve no
CESGA e os proxectos que estan
pofiendo en marcha.

A delegacién do Goberno ga-
lego desprazado a Madrid sina-
lou que esta futura Fabrica de IA
“permitiria impulsar a creacion
e fortalecemento de startups,
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A FactorlA

A Xunta solicita o apoio do Goberno
central para unha fabrica de IA centrada

na saude

mellorar a competitividade das
empresas, atraer talento e crear
emprego a través de novas
infraestruturas a disposicién de
todos os axentes dos sectores
vinculados &s ciencias da vida,
como a investigacion sanitaria
ou a biotecnoloxia. Isto permi-
tiria acelerar enormemente a
innovacién e a investigacion
nestes dmbitos”

Engadiron que as fabricas de
IA“son espazos onde se dese-
Aan, proban e implementan
soluciéns de IA” e para“acadalo
contan coas infraestruturas
tecnoldxicas necesarias, ofrecen
talento investigador e détanse
de ferramentas avanzadas”; des-

te xeito, as fabricas funcionan
“como centros de innovacién
que aceleran a creacién de apli-
cacions intelixentes, fomentan
a colaboracién entre empresas,
universidades e centros de
investigacion e contriblen ao
fortalecemento dun sector dixi-
tal avanzado e competitivo”.

O Goberno galego lembrou
qu esta proposta “non parte de
cero nesta carreira por aca-
dar unha factoria europea de
IA”, sendn que “xa conta cun
sistema sélido integrado por
centros de investigacion das
tres universidades publicas
galegas, clusteres empresariais,
hubs de innovacion dixital con

caracter europeo, fundaciéns de
investigacion sanitaria e entes

e axencias especializadas das
Administraciéns autonémica e
estatal” Apdiase, ademais, nas
Estratexias de especializacién
intelixente (RIS3) e de Consolida-
cién da biotecnoloxia de Galicia
como follas de ruta das politicas
publicas. Asi mesmo, conta co
apoio cientifico do CSIC, a prin-
cipal institucion cientifica a nivel
estatal con centros de investiga-
Cién en todo o territorio espafiol
e padroa e segunda maxima
usuaria do CESGA.

A factoria de IA galega
sumariase e complementaria as
outras factorias europeas que
vefien de ser concedidas recen-
temente como a do Barcelona
Supercomputing Center-Centro
Nacional de Supercomputacion
(BSC-CNS). No caso da factoria
galega estaria especializada na
area das ciencias da vida baixo
o concepto de one health, que
procura equilibrar e optimizar
de maneira sostible a saude das
persoas, 0s animais e 0s ecosis-
temas. il
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As persoas autoras do estudo
(de esq. a dita.): Marcel
Santos, Noa Varela e Francisco
Rivadulla.

USC compar-

tiu os detalles

dun proxecto

iniciado no seu

seo para axudar-

nos a previr o
sobrequecemento dos dispositi-
vos electrénicos, mellorar o seu
rendemento e aumentar a sua
vida util, xestionando de maneira
eficiente a calor que xeran estes
sistemas durante o seu funcio-
namento a través do control da
condutividade térmica dos diver-
s0s materiais que os compofien.

Segundo explica a USC,
mentres que a corrente eléctrica
pode controlarse con facilidade
nos materiais electrénicos con-
vencionais, a calor formula un
reto distinto: os fondns, as parti-
culas que transportan o calor en
sélidos cristalinos, non posuien
carga nin momento magnético,
o que dificulta en gran medida a
stia manipulacion.

Neste punto entra en xogo o
Centro Singular de Investigacién
en Quimica Bioldxica e Materiais
Moleculares (CiQUS) da USC,
onde un equipo de investigado-
res desenvolveu unha técnica
innovadora que permite trazar
circuitos térmicos en certos Oxi-
dos de ferro e cobalto, logrando
regular o fluxo de calor en areas
moi localizadas destes materiais.

“Mediante esta técnica conse-
guimos reducir a condutividade
térmica en rexiéns micrométricas
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ERETT e

Regulando

(e mellorando) a
temperatura dos
dispositivos

Un equipo do CiQUS desenvolve unha
técnica para previr o sobrequecemento dos

trebellos electronicos

de diversos materiais ata un
50%" sinalou Francisco Rivadulla,
director do estudo e catedratico
do Departamento de Quimica-Fi-
sica da Universidade de Santiago
de Compostela.

O persoal cientifico utilizou a
punta dun microscopio de forzas
atémicas para aplicar un campo
eléctrico moi localizado sobre
a superficie do material e xerar
patréns micrométricos cunha
condutividade térmica definida:
“Mediante a aplicaciéon do cam-
po eléctrico puidemos controlar
a concentracion local de i6ns
de osixeno no material, que
actlian como unha barreira para
a propagacion dos fonéns, de-
terminando a sua condutividade

térmica’, detallou Marcel Claro,
outro dos autores do traballo.

Ademais do equipo lidera-
do por Rivadulla no CiQUS, a
investigacion tamén contou coa
colaboracion dos profesores
Carlos Vazquez e Arturo Lopez
Quintela, do iIMATUS.

Con esta tecnoloxia, os
investigadores lograron aplicar
campos eléctricos de milléns de
voltios por centimetro, o que
permite desprazar e acumular
0s ions negativos de osixeno
dentro do material, creando
barreiras artificiais para a
propagacion da calor. “Optimi-
zando a composicion do 6xido
conseguimos que o proceso -a
alternancia entre os distintos

Temperature
iPhone needs

cool down

estados térmicos- sexa estabel
no tempo’, explica Noa Varela,
primeira autora do estudo,

que engade que “as dreas con
condutividade térmica reducida
mantefien a sua estabilidade

en condiciéns ambientais, pero
poden reverterse mediante

un leve quecemento en aire,

0 que permite reutilizar o
material repetindo o proceso de
modificacién da condutividade
térmica cantas veces se queira’,
conservando deste modo a
funcionalidade dos dispositivos
tras multiples ciclos.

A USC engade que o tra-
ballo publicado en Advanced
Materials supén un novo paso
cara a xestién da calor na mi-
croelectrénica, abrindo a porta
ao desefo de compofentes que
disipen a calor de forma con-
trolada en diversos dispositivos
e sistemas de almacenamento
de enerxia. O obxectivo xeral da
lina de traballo deste grupo de
investigacion é conseguir siste-
mas capaces de controlar o flu-
xo de calor en nano e microes-
truturas coa mesma eficacia que
0s circuitos eléctricos manexan
a corrente. Neste contexto, os
transistores térmicos que con-
seguen controlar o transporte
de calor en resposta a estimulos
eléctricos estdn chamados a
xogar un papel clave na préxima
xeracion de dispositivos. ll
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Un avatar

galego

chamado LexIA

O asistente virtual marca un cambio de
era no Consello Consultivo de Galicia

Por José A. Oreiro
Romar, secretario
xeral do Consello
Consultivo de Galicia
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un mundo cada

vez mais in-

terconectado

e dixitalizado,

as instituciodns
publicas enfrontanse ao reto de
adaptarse aos Novos tempos sen
perder de vista os valores que
as sustentan. A tecnoloxia non é
sé unha ferramenta, senén unha
oportunidade para transformar
a maneira en que interactuamos
coa cidadania. E neste contexto
onde nace LexlA, unha iniciativa
pioneira do Consello Consultivo
de Galicia que revolucionou a for-
ma na que a informacion xuridica
estda ao alcance de todos.

O éxito de LexIA levou ao
Consello Consultivo a recibir,
por primeira vez na sua historia
dende a stia creacién en 1996,
un premio de gran relevancia do
que xa se fixo eco Codigo Cero
no numero anterior. Un recofie-

cemento que non so celebraa
innovacion, senén que tamén
marca un antes e un despois na
relacién entre o ambito xuridico
e a tecnoloxia.

Que é LexIA?

LexIA é un avatar intelixente
desefado para facilitar o acceso
4 informacién do Consello Con-
sultivo de Galicia. Este proxecto,
desenvolvido con recursos pro-
pios, pon en cofilecemento dos
cidadans a actividade do érgano.
Grazas ao seu desefio amigable
e intuitivo, LexIA converteuse
nunha ponte entre a administra-
cién e a cidadania, promovendo
a transparencia e o acceso igua-
litario a informacion. Ademais, o
desenvolvemento do avatar en
galego reforza o compromiso do
Consello Consultivo coa cultura
e a lingua de Galicia, garantindo
que o seu servizo sexa accesible
para todos os galegos.

LexIA como ferramenta
a disposicion do servizo
publico

Un paso fundamental na inte-
gracion de LexIA dentro da ac-
tividade do Consello Consultivo
sera a sla incorporacion na base
de datos dos ditames e informes
que elabora esta institucién, e
que estan dispoiibles ao publico
a traviies da suia paxina web.

Outro dos proxectos para este
ano 2025 é introducila como
un recurso didactico nos cursos
de formacion que a institucion
organiza en colaboracién coa
Escola Galega de Administracion
Pudblica (EGAP).

De esquerda a dereita, Maria
Almodovar, a premiada Vanesa Brea
e José A. Oreiro

Esta iniciativa reforza o com-
promiso do Consello Consultivo
coa modernizacién e a capacita-
cién dos profesionais, aseguran-
do que os avances tecnoléxicos
beneficien directamente a quen
traballa no dmbito xuridico e
administrativo.

Vanessa Brea e Maria Al-
modovar: Recoifiecemento
ainnovacion publica

O desenvolvemento e éxito
de LexIA foi posible gracias a
Vanessa Brea, quen desde a
Secretaria do érgano liderou o
proxecto. Este esforzo valeulle
un premio como empregada
publica innovadora. Tamén é
obrigado destacar o traballo de
Maria Almodévar, do departa-
mento de Comunicacién, alma
mater do proxecto e élter ego
de LexIA na realidade tanxible.

A transparencia, a acce-
sibilidade e a excelencia
como piar do Consello
Consultivo

O Consello Consultivo de
Galicia € un referente na busca
da excelencia. Dende a sua crea-
cién, traballou para garantir que
a sla actividade estea guiada
polos principios de transpa-
rencia, accesibilidade e rigor
xuridico. Proxectos como LexIA
son unha extension natural
deste compromiso, utilizando
a tecnoloxia para democratizar
0 acceso a informacion e facela
comprensible para todos.

O desenvolvemento de LexIA
reflicte como os valores tradicio-
nais dunha institucion que ten
a seu precedente histérico no
Conseil dEtat francés, creado
por Napoledn en 1799, poden
coexistir e fortalecerse con ferra-
mentas modernas, construindo
unha ponte entre o pasado e
o futuro das Administracions
Publicas. Neste sentido, otros
organismos estan seguindo de
cerca o desenvolvemento de
LexIA, e seguramente no futuro
moitos deles conten cun avatar
intelixente que fagas as veces
de guia de acceso & Administra-
ciéon. l
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Manuel Prol | creador de contido tecnoléxico

— Tras unha traxectoria de éxito na
canle de YouTube TuAppleMundo,
que sumou preto de 2 millons de
subscritores, con videos con varios
millons de reproducions, o grovense
Manuel Prol decidiu lanzarse a unha
nova aventura en lifia, comezando
unha canle de cero baixo a marca
Genius Manu (como referencia aos
expertos que dan servizo aos clientes
nas tendas oficiais de Apple nas
chamadas Genius Bar), reforzando
0 caracter persoal do proxecto,
mentres mantén en paralelo outra
canle dedicada a realidade estendida
(NEXT Manu).

omo foron os teus inicios
na creacion de contido na
Internet?
— Pois mira, eu era un
rapaz que gustaba moito
os mobiles, sobre todo, Android. Parece mentira,
pero si. Non tifia moito presuposto. Empecei cun
mobil Android, buscando en Internet, en YouTu-
be, encontrei a un rapaz que estaba buscando
xente para redactar nunha web nova. Era sobre
Apple. Mandei o pouco curriculum que tifa (con
17 anos) e empecei a escribir artigos na web.
Despois saiu o tema da canle de YouTube con
videos sobre Apple, aplicacions... Asi empezou
todo.

- Que era o que facias inicialmente?

— Ao principio, como era tan espontaneo, era un
pouco o que estaba nese momento de moda,
por dicilo asi. Xogos, aplicaciéns... se habia unha
nova actualizacién, faldbamos da actualizacion,
das novidades, o dia a dia da marca.

En principio era sé YouTube. De feito non apa-
rezo nos videos coa mifia cara. Ddbame moita
vergona sair asi, e foi algo bastante oculto. Era a
mifa voz, gravando a pantalla, e sobre iso, falaba
de xogos, de aplicacidns ou de video.

- E como foi ese cambio de non dar a cara a
case converterte nun influencer?

- Foi cando xa tifia bastantes subscritores dixen:
«O seguinte paso é xa mostrar a mifia cara, que
a xente me cofieza un pouquifio mais, o que
fago...». Tamén empecei a sair en Instagram, que
daquela estaba crecendo moito, e noutras redes
sociais. Tamén en Twitter. Compartir un pouqui-
Ao mais ald do que se via en YouTube.
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- E como deches o paso cara a
profesionalizacion?

—Todo foi pouco a pouco. Queria
rematar os meus estudos, por-
que estaba compatibilizdandoos
con YouTube. O que facia eran
traballar 5-6 horas na canle de
YouTube e o resto do tempo es-
tudar. Ao final rematei a carreira,
rematei o mestrado, e tiven que
decidir. Ai foi todo mais profesio-
nal e din o paso de facelo todo
moito mais exacto, cun horario
fixo, sendo mais constante coas
redes sociais. Ao final foi algo
moi gradual. Non foi un cambio
moi radical.

- Facer negocio coa creacién

de contidos en lifa é algo que
pode facerse de moitos xeitos.
Ti por onde tiras? Patrocinado-
res? O programa de partners de
YouTube? Micromecenado?

- Hai xente que incluso ten subs-
criciéns para que os seareiros

0 apoien. pero a mifa fonte
principal sempre foi o programa
de partners de YouTube. Simple-
mente a publicidade que sae
dentro dos videos permite que
poidamos monetizar o contido.
Con que a xente poida ver gratis
todo o meu contido, vendo esas
partes da publicidade fai que
nos poidamos manter isto como
unha profesion.

Pouco a pouco tamén ian
achegéndose marcas que
querian colaborar, por exemplo,
para facer publicidade dentro
dos videos do seu software, das
suas aplicacions. Iso tamén ia
complementando, pero mais
que nada, no noso caso en
concreto, era 0 70% da publici-
dade que se ingresa a través de
YouTube.

- E como xestionas o resto de
redes sociais? Utilizalas como
un xeito de potenciar a tua ac-
tividade en YouTube ou tefien
entidade propia?

- Tefen entidade propia porque
nés tamén intentamos dar un
contido diferente. Pero a nivel
de monetizacion as redes sociais
non pagan. E algo que moita
xente non sabe, pero o contido
que subimos é simplemente
para complementar que logo
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esa xente vaia traspasandose a
YouTube, de algunha maneira.
Que me cofieza, que se logo sae
un iPhone, a través de conecer-
me en Instagram, xa me busque
directamente en YouTube.

Pero é verdade que cos
colaboradores, coa xente que fai
publicidade connosco, é unha
forma de crear packs. Podemos
inserir a publicidade en YouTu-
be, pero tamén introducir ese
contido en Instagram, para que a
xente cofleza mais ese produto.
Ao final é una forma de com-
plementar o principal, que seria
YouTube.

- E no caso de TikTok? Porque
o teu non son precisamente os
bailes.

— Despois da pandemia explo-
tou. Ao comezo parecia que ali
a xente s6 bailaba, pero agora
hai contido de moito valor, con
creadores que permiten que
aprendamos practicamente de
todo: dende dereito até calquera
afeccion.

E unha forma de chegar a
moita xente, que a través de af
me cofezan e logo poidan ver os
meus videos, que é o importante
sempre.

Tento traer o que
interesa & xente.
Combinar o que me
gusta e o que a xente
busca. Facer titoriais,
que € O que mais se
busca.

- Os teus contidos mais impor-
tantes son os relativos a Apple.
Nese caso, que tipo de contidos
son aos que das mais importan-
cia? Contidos de actualidade?
De longa cola?

- Tento combinar un pouco todo.
Tento traer o que interesa a xen-
te. Combinar o que me gustae o
que a xente busca. Facer titoriais,
que é o que mais se busca. A xen-
te ten problemas co seu iPhone,
quere buscar soluciéns, e ai estou
eu, como unha ponte entre a
xente que busca ese contido e o
resultado.

Tamén tento que haxa novas
como, por exemplo, os vindeiros
iPhones que van sair, os vindeiros
produtos da maza... moita xente
estd interesada no que vai vir.

E logo, tamén, actualizacions. E
algo moi popular na mifa canle,
porque hai moita xente que
quere saber as novidades que
van chegar na seguinte actuali-
zacion. Por exemplo, cando sae
unha novidade en WhatsApp. E
bastante popular iso.

- Tes unha canle sobre reali-
dade estendida. Nesa lifia de
produtos, por onde cres que
vai ir o mercado? Porque na
actualidade estamos a ver un
contraste entre grandes visores
e produtos para vestir.

- A xente déixase levar polo
deseio, sempre foi asi e sempre
serd asi. Agora mesmo hai
dispositivos moi grandes, que
son practicamente de realidade
virtual e de realidade mixta,
porque é o que a tecnoloxia
pode ofrecer. Pero os dispositivos
van ser cada vez mais pequenos,
como aconteceu cos mébiles.

Os dispositivos tipo Ray-Ban
Meta, dispositivos cunha peque-
na pantalla como se fosen unhas
lentes como calquera outras,
creo que vai ser o futuro. Podo
estar errado, pero o investimento
das empresas estd indo por ai, asi
que vai ser a clave no futuro. il
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cultura galega

Galicia

nas nosas pantallas

A NOSA CULTURA DEU NOVAS MOSTRAS

DE VITALIDADE NA REDE

0 GALEGO NAS PLATAFORMAS SERA UN

DOS TEMAS DO

O Consello da Cultura

Galega (CCG) pon en
marcha un foro participativo,
baixo o epigrafe Un pais coa sta
lingua, a través do cal ofrecer
medidas concretas e prioritarias
para avanzar na recuperacion
do vigor do galego. O foro pora
o foco en vertentes tecnoléxicas
como as plataformas audiovi-
suais, onde é fundamental, sina-
lou o CCG, garantir a presenza
do galego.

O programa foi debullado
pola presidenta do CCG, Rosario
Alvarez; a vicepresidenta e coor-
dinadora deste foro, Dolores
Vilavedra; e o coordinador do
Observatorio da Cultura Galega,
Hakan Casares.

O foro pora o foco nos ambi-
tos mais criticos para a lingua
galega (educacion e infancia e
prestixio social). Farao con seis

mesas tematicas que se des-
envolven entre febreiro e xullo
desefadas para “garantir unha
analise integral e transversal de
todas as facetas que se deben
atender nun proceso de norma-
lizacién”.

O proceso ten unha fase pu-
blica que se desenvolve entre

EDICION DE RECORD DOS
PREMIOS MESTRE MATEO

A Academia Galega do

Audiovisual abriu o perio-
do de votaciéns para escoller as
finalistas dos XXIII Premios Mes-

tre Mateo, cuxa gala final sera

en Lalin o vindeiro 15 de marzo.
Esta edicion bateu récord de

candidaturas inscritas tanto nas

FORO DA LINGUA

febreiro e xullo que arrinca o

27 de febreiro, coa primeira
mesa Educacién e socializacién,
moderada por Nel Vidal. Nela
abordarase a educacion e a
transmisién interxeneracional;
os recursos educativos dixitais e
a familia; a mocidade e tamén a
lingua vehicular no ensino. Bl

categorias de producion, cun
total de 199 obras, como de
profesionais, con 536 partici-
pantes.

A Academia lembra que a
categoria de longametraxe
mantén o récord do ano pasado
de dezinscricions e “da conta
da boa saude do audiovisual
galego”.

As categorias de programa,
curta de imaxe real e curta de
animacién bateron tamén o
récord de participacions. As
series de television mantefien
a sla tendencia a alza e incre-
mentan inscriciéns con respecto
aos dous ultimos anos, con
producions estreadas na CRTVG
e en plataformas como Netflix,
Movistar Plus e Prime Video. Bl

A RAG AcC-
TIVA UNHA
WEB SOBRE
CASTELAO

> A Real Academia
Galega comezou
0 ano estreando na sua
web un novo espazo
(academia.gal/ano-cas-
telao) no que ird amo-
sando ao longo do Ano
Castelao os fondos que
custodia relacionados
coavida e aobrado
rianxeiro mais univer-
sal, dende manuscritos
e fotos ata materiais
bibliograficos e he-
merograficos. Como
lembraremos, este 2025
celébrase o 75 cabo-
dano do pasamento

do ilustre rianxeiro en
Bos Aires, que falecia
na capital arxentina tal
dia coma hoxe, 0 7 de
xaneiro de 1950.

A RAG quixo sumarse
as celebraciéns que
lembrardn a figura e o
legado do autor de Un
ollo de vidro estreando
un novo sitio web no
que ird incorporando,
ao longo dos vindeiros
meses, distintos fondos
que custodia relacio-
nados con quen é “sen
dubida a gran figura
politica e cultural da
Galicia contempora-
nea’, explicou o presi-
dente da institucion,
Victor F. Freixanes. i
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Tesouros do
noso pasado

O Centro Ramon Pineiro presentou unha web
que xeorreferencia os santuarios das Cantigas
de Romaria

CIAAUTHAZ 340 U0 AIRAMOA 30 28DITHAD
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Chamamento da USC
a achegar voces ao
Proxecto Nos

omezou un Novo ano e prosegue a stia andaina

o Proxecto N&s, impulsado pola Universida-

de de Santiago de Compostela e a Xunta de
Galicia (Secretaria Xeral de Lingua) e desde 2023
financiado a través de fondos PERTE-Next Generation.
Segundo lembraron as ditas entidades, o proxecto
estd mergullado na actualidade nunha recollida ma-
siva de datos de voz en galego a través da plataforma
Common Voice. A USC acompaiou esta campana dun
chamamento ao seu alumnado para que contribua ao
proxecto a cambio de créditos optativos.

“O propésito’, explica a Universidade, “é dotarmo-
nos de recursos de tecnoloxia da fala en galego para
garantir a comunicacion con maquinas ou con outras
persoas a través de maquinas, algo especialmente
importante na era da Intelixencia Artificial”.

A USC lembra tamén que o galego esta entre as
primeiras dez linguas en Common Voice en canto ao
numero de frases recollidas, principalmente grazas
4 achega dun gran volume de frases por parte do
Proxecto Nés. Engade que tralo lanzamento da fase
inicial da campana de recollida de voces hai xa case
un ano, hoxe disponse de arredor de 300 horas de
voces. Porén, o obxectivo estd fixado en mais de 1.000
horas de gravacion, “para o que son preferibeis as
contribuciéns de usuarios que non fan achegas pun-
tuais, sendn constantes’, explican dende a institucién
educativa composteld, engadindo que co obxectivo
de obter a maior cantidade de datos acordouse o

Pazo de San Roque

(Santiago) acolleu

en decembro a

presentacion dun

NOVO recurso en
lina do Centro Ramon Pifeiro
para a Investigacién en Huma-
nidades: unha ferramenta que
xeorreferencia os santuarios evo-
cados nas Cantigas de Romaria,
unha modalidade das cofecidas
como as de Amigo.

Na presentacién desta paxina
web (www.cirp.gal/romarias.
html), creada polas directoras do
proxecto, Pilar Lorenzo e Mer-
cedes Brea, o secretario xeral de
Lingua, Valentin Garcia, conside-
rou “esencial” a posta en marcha
destes recursos para a investiga-
cion das Cantigas de Romaria,
que son propias da Lirica profano
galego-portuguesa e que “tefien
esta denominacion porque citan
0s santuarios e lugares de pe-
regrinacion a ermidas, onde se
atopaban os namorados protago-
nistas destas composicions”.

Valentin Garcia explicou que,
dentro das Cantigas de Amigo,
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recofecemento con créditos optativos por actividade
a aquel estudantado que participe tanto na recollida
da sua propia voz como nas tarefas de verificacion das
mensaxes doutras persoas usuarias.

Para participar, a persoa falante de galego debe
entrar na plataforma doagalego.nos.gal a través de
calquera dispositivo conectado a Internet (ordenador
con micréfono e sistema de reproducion de son, telé-
fono mobil etc.), ler unha serie de frases proporciona-
das e ademais escoitar e validar as frases gravadas por
outras persoas. Para que o alumnado da USC poida
equivaler a sua actividade cun crédito debera colabo-
rar con 25 horas de gravacion de voz e de validacion
de fragmentos xa gravados.

existe un grupo de textos da
autoria de poetas diferentes que
“dotaron os seus versos dun selo
Unico ao situalos nunha ermida,
santuario ou igrexa”. Ao respec-
to, precisou que na maioria dos
casos cada trobador ou xograr
menciona un haxiotopénimo
propio, “que se acaba conver-
tendo nun signo de autoria que
non pasa desapercibido para os
expertos na materia nin para os
propios lectores”.

Garcia lembrou que “a singu-
laridade” deses textos foi a que
determinou que as responsabeis
do proxecto Lirica profana gale-
go-portuguesa do Centro Ramén
Pifieiro para a Investigacion en
Humanidades decidisen poner en
marcha este novo recurso. Se-
gundo detallou, esta paxina web
ofrece unha serie de mapas nos
que aparecen xeorreferenciados
os santuarios citados, ao tempo
que inclie un estudo desta mo-
dalidade das Cantigas de Amigo.
Ademais incorpora imaxes ac-
tuais daqueles escenarios xeogra-
ficos. ®
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innovacion galega

2025
alrinCa con
iINNovacdion

con importantes e revolucionarias
novidades

optare

solutions

Optare adquire Cinko Shared Service
Center

A empresa galega Optare

Solutions completou a
adquisicién do 100% do capital
social de Cinko Shared Service
Center, companiia con sede en
México DF especializada en con-
sultoria tecnoléxica e automa-
tizacion de procesos mediante
tecnoloxias avanzadas como RPA
(Automatizacion Robética de
Procesos). Esta operacion reforza
a presenza de Optare Solutions no

mercado LATAM e complementa
a sua oferta en solucions de auto-
matizacion.

Na nota publicada por Optare
explicase que segundo as mais
recentes estimacions, CinkoSSC
pechara o exercicio 2024 con
ingresos de aproximadamente 1,4
milléns de euros, o que contribui-
ra de maneira significativa a incre-
mentar a cifra de negocios conso-
lidada de Optare na rexiéon. B

GaliciaDigital estrea novas
oficinas na Praza Maior de Lugo

9 A empresa Gali-
ciaDigital (Interdix
Galicia S.L.) vén de in-
augurar novas oficinas
para atencién ao pu-
blico na Praza Maior de
Lugo, no numero 13, 2°
dereita. Ata 0 momento,
a firma de comunica-
cion en lifa, pioneira
no panorama galego,
levaba funcionando no
numero 30 da rda das
Noreas desde a creacion
da empresa e do portal
galiciadigital.com, hai
case 25 anos.

Segundo explicaron
0s seus responsdbeis,
o traslado da oficina
de atencion ao publico
& Praza Maior provén
do desexo de “ofrecer
un mellor servizo aos
seus clientes e ao pu-

blico en xeral, cunhas
instalacions modernas

e accesibeis, que sigan
sendo punto de referen-
cia e de xuntanza dos
numerosos colaborado-
res da sua plataforma en
Internet”.

Coa inauguracion des-
tas novas instalacions, a
empresa busca “reforzar
o seu labor informativo
e de opinion a través da
sua plataforma dixital,
asi como o seu traballo
centrado no desefio e
desenvolvemento web,
servizo que se ve com-
plementado con outros
como rexistro de domi-
nios, aloxamento e man-
temento web, xestiéon de
redes sociais, comercio
electrénico, e todo tipo
de servizos dixitais”. ll

Caisoft axUdanos a adaptarnos ao sistema

Verifactu

9 Tendo en conta
que a partir

de xaneiro de 2026

as empresas estaran
obrigadas a utilizar un
software de factura-
cién homologado ao
sistema Verifactu da
Axencia Tributaria, a
empresa galega Cai-
soft comprometeuse a
facilitar aos negocios
esta adaptacion e

por este motivo vén
de lanzar API Portal

SIF, unha soluciéon
desefada para unha

integracion sen com-
plicaciéns de calquera
software, xa sexa un
ERP, TPV, PMS ou outro
sistema de xestion.

O software tera as
mesmas caracteristi-
cas xa conecidas polos
clientes de Caisoft
pero adaptado a Lei
Antifraude e prepara-
do para futuras nor-
mativas. O obxectivo
desta solucién é “xes-
tionar os rexistros de
facturacion sen alterar
o fluxo de traballo das
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empresas, cun control
total sobre a emision,
recepcion e estado das
facturas, garantindo

a correcta vincula-
cion dos rexistros e

a stia conformidade
coa AEAT, a Axencia
Tributaria”.

Dende Caisoft ex-
plican que a solucion
inclte entre outras
vantaxes conexion
directa coa AEAT,
automatizacion total,
maxima seguridade
e ademais reforza a
sUa capacidade de
adaptacién a novas
contornas de deman-
das. Engaden que
contan con recursos
para acompanar as
empresas, a través da
supervision e o aseso-
ramento dos técnicos
informaticos de Cai-
soft, para acompanar
4s empresas en cada
paso, resolvendo as
dubidas e garantindo
unha implementacion
axil e sinxela. ®
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A galega Redegal captou 3,8
milléns na sua saida a bolsa

> A empresa tec-
noldxica ourensa

Redegal comezou o ano

2025 cun importante
fito tecnolodxico na sua

andaina: a captacién de

3,8 millons de euros na

sUa saida a bolsa, cifra
que supera as expecta-
tivas das que se partian
(expectativas de 3
milléns). Esta ampliacion
de capital previo a saida

da entrada dun novo

investidor, Axon Partners,

referencial consultora
tecnoldxica, que pasa

a ser un dos grandes
accionistas da firma.

“Grazas a esta inxec-

cién de capital, Redegal
podera potenciar o seu
crecemento inorganico
e consolidar asi a sta

posicion no mercado
espanol e latinoamerica-
no’, sinalou Redegal nun
comunicado, indican-

do que para este fito
empresarial contou co
apoio de Link Securities e
DCM Asesores, entidades
expertas en mercados de
capitais.

A firma galega
Redegal, que celebrou
en outubro os seus 20
anos de andaina, esta
formada por mais de 160
profesionais distribuidos
entre Espafna e México e
adicase principalmente
a brindar soluciéns TIC

desenvolvementos web
e servizos avanzados de
mercadotecnia dixital,
entre outras contribu-
cidons as empresas, as
administraciéns e a
cidadania. No seu haber
figuran achegas tan
destacadas como a sua
ferramenta de analitica
Binnacle.

Redegal, que conta
cun hub en México des-
de hai mais de 14 anos,
foi creada en Ourense
en febreiro de 2004,
estreitamente vencellada
4 ESEI (Escola Superior de
Enxenaria Informatica da

a BME veu acompaiada como tendas en lifia, Universidade de Vigo). B

Impulso ao talento nas fileiras de Balidea

9 A empresa
tecnoléxi-

ca Balidea, con
sede principal en
Santiago, resultou
adxudicataria do
Bono Talento Empre-
sa, axuda concedida
pola Conselleria de
Emprego, Comercio
e Emigracion da
Xunta (a través da
Subdireccion Xeral
de Cualificacién e
Capacidades para o
Emprego) para a rea-
lizacién de proxec-
tos formativos de
curta duraciéon. A
empresa TIC expli-
cou que froito desta
axuda, levarase a
cabo unha iniciativa
de adestramento
avanzado de 48

BALIiDEA
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horas de duracion
dirixida a un equipo
de 25 profesionais,
todos eles con res-
ponsabilidades na
direccion e xestion
de equipos e proxec-
tos en Balidea.

Esta axuda enmar-
case na Axenda de
Capacidades para
o Emprego e esta
co-financiada pola
Unién Europea no
marco do programa
Fondo Social Euro-
peo Plus (FSE).

Os Bonos Talento
Empresa son apoios
dirixidos &s empre-
sas para impartir
“microcredenciais”,
que son accions
formativas de carac-
ter non formal, de

curta duracién, de
entre 16 e 100 horas,
dirixidas aos seus
traballadores, para
financiar o investi-
mento na capacita-
cién do seu persoal
e co obxectivo de
“mellorar o seu ren-
demento e capaci-
dades e, deste xeito,
incrementar a sta
competitividade”.

A formacién de
Balidea serd impar-
tida pola Galicia
Businnes School,
que o fard de forma
presencial, na
oficina da empresa
TIC de Santiago de
Compostela, entre
o0 14 de xaneiro e
0 16 de marzo de
2025. 1

Altia desenvolvera o Portal de

Clientes do EIBG

O pasado 28 de A

empresa galega Altia
European Services, con sede
en Oleiros, asinou na recta
final de 2024 un contrato co
European Investment Bank
Group (EIBG, composto
principalmente polo EIB e
o EIF) para desenvolver un
Portal de Clientes do Grupo
(PCG) comun e integrado
e, desta forma, ofrecer
unha solucién dixital para
as interaccions e servizos
con clientes, intermediarios
financeiros, mandatarios e
socios do EIBG. A duracion
do contrato esténdese ata
finais de 2025.

En palabras de Altia, “o con-
trato permitiranos mobilizar
a nosa experiencia na xestion
de proxectos para institu-
ciéns publicas europeas e
incorporar varios equipos nas
diferentes etapas do proxecto,
incluidas tarefascomoaa
analise, a definicion do per-
corrido do usuario, o desefio
e aimplementacion final do
portal utilizando a plataforma
de desenvolvemento low-code

OutSystems”.

O Banco Europeo de Inves-
timentos (BEI) é a institucion
de préstamos a longo prazo
da Unién Europea, propiedade
dos seus Estados membro.
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A Deputacion da Coruia e Orgullo
Galego fomentaran o uso do galego nas

redes sociais

colectivo en redes que
naceu en 2016 e que na
actualidade conta coa
comunidade mais grande
en lingua galega.

A dreadelinguada

Deputacion que dirixe
a outense Soledad Agra pre-
sentou o programa O galego
e as redes sociais que desen-
volve en colaboracién con
Orgullo Galego. A deputada
Soledad Agra, e o responsa-
bel do medio dixital, Borja
Iglesias, deron a coriecer os
detalles deste proxecto que

nace para “fomentar o uso
do galego nas redes sociais,
e amosar os contidos que se
estan desenvolvendo entre a
mocidade”.

En concreto, realizaranse
20 obradoiros en centros de
ensino publico de secun-
daria da Costa da Morte e
Terras de Soneira, imparti-
dos por Orgullo Galego, un

“O seu traballo a prol da
difusion e da cultura e da
lingua galega é extraor-
dinario, polo que quixe-
mos traballar con el para
fomentar o seu uso entre
a rapazada, a través dunha
ferramenta tan valiosa
como son as redes sociais’,
destacou a deputada,
engadindo que “podemos
facer un gran traballo
para potenciar o galego
nas redes sociais, por iso
queremos animar a crear
contido na nosa lingua, e
tamén amosar todo que se
esta facendo agora mes-
mo, que é moito e dunha
gran calidade”. Pola sua
banda, Iglesias debullou
os detalles das charlas,
“nas que amosamos a
situacién actual da lingua
nas redes sociais, a sua
evolucién dende os anos
90, e vemos as canles que
hai en galego que falan de
temas moi diversos: deporte,
ciencia, cultura, tecnoloxia..”.
Ademais, dixo, “mostramos
que a lingua galega non é un
atranco para crear contido,
Xa que nos permite chegar a
milleiros de persoas de todas
as partes do mundo, como é
o caso de Orgullo Galego” l

Humor tecnoldxico de Henrique Neira

Din que para
2030 os centros
de datos ysados

para a intelixencia

artificial van
contaminar como

35 milkéns de

coches,..

Falase moito
da nube...

pero non todas

son brancas...

0 CPEIG celebra
o Dia da Protec-
cion de Datos
avogando pola
educacion dixital

O Colexio Profesio-

nal de Enxenaria
en Informatica de Galicia
(CPEIG), con motivo do
Dia Europeo da Protec-
cion de Datos que se
celebra este martes 28 de
xaneiro (data procla-
mada pola Comision
Europea, o Consello de
Europa e as autoridades
de Proteccién de Datos
dos estados membros da
Unién Europea), pon de
manifesto a necesidade
de que a sociedade estea
informada e concienciada
sobre os perigos aos que
estan expostos os usua-
rios de Internet.

O presidente do CPEIG,
Fernando Suarez, subli-
nou a necesidade urxente
de reforzar a educacién
dixital e a implementa-
ciéon de medidas adapta-
tivas de ciberseguridade.
“O avance da Intelixencia
Artificial Xenerativa e
as tecnoloxias descen-
tralizadas estan xeran-
do un entorno onde a
privacidade dos datos e
a seguridade da iden-
tidade dixital son mais
vulnerabeis que nunca’,
destacou, lembrando
que “o uso da IAX non sé
permitiu crear ataques de
phishing mais convincen-
tes, senén tamén facilitou
a automatizacion da
recompilacién de datos,
aumentando a eficacia
dos ataques dirixidos”.
Ademais, o presidente co-
lexial indicou que as tec-
noloxias descentralizadas,
como as que sustentan
o metaverso e a Web3,
presentan novos riscos,
ao permitir transacciéns e
experiencias virtuais que
carecen de regulaciéns
claras sobre a proteccion
de datos persoais. B
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A Competicion de Robots da UVigo

chega a sta décima edicion

A Competicién de

Robots da Escola
de Enxeferia Industrial
de Vigo cumpre dez
anos e para celebralo
Xa esta a preparar unha
nova edicién con novos
premios e sorpresas,
segundo apuntou o
director da escola, José
Farina.

Dende o 15 de xaneiro
xa se atopa aberto o
prazo de inscricion para
a dita competicién, que
se levard a cabo o 25 de
abril.

A xeito de curiosida-
de, cobmpre dicir que en
2024 participaron medio
milleiro de estudantes
de 28 centros das catro
provincias e nesta edi-
cién, co gallo de festexar
o X aniversario, buscan
dar mais prioridade e
protagonismo ao alum-
nado participante e aos
seus centros e por iso
as principais novidades
céntranse nos premios
e nos recofiecementos.
Para logralo contaran,
por primeira vez, coa

NOVASTIC |

0 CITICe 0 CESGA
organizan unha xor-
nada sobre compu-
tacion cuantica

CitasTIC: la computacion cuantica

colaboracién da AER
Automation (Asocia-
cién Espanola para la
Robdtica y la Automati-
zacién), que se une ao
proxecto outorgando

o premio STEAM ao
centro que participe na
competicién cun maior
numero de estudantes
nas diferentes categorias
recollidas nas bases do
concurso, de maneira
que se recofieza o seu
labor na preparacién das
persoas mais novas para
os retos do futuro. B

A Xunta achega un novo programa de
campamentos tecnoldxicos: Dixicamp

O presidente

da Xunta,
Alfonso Rueda,
anunciou unha
iniciativa en mate-
ria de formacién e
conciliacién grazas
a cal este veran “os
centros educativos
ofreceran por pri-
meira vez campa-

mentos gratuitos
de balde para as
familias”. Tratase do
programa Dixi-
camp, que contara
con mais de 9.000
prazas gratuitas e
cuxa tematica cen-
trarase na mellora
das competencias
dixitais do alum-

nado. Para levar a
cabo esta medida
“investiranse mais
de 2 milléns de
euros”, indicou.

A Conselleria de
Educacién e Ciencia
deu conta deste
programa, dirixido
ao alumnado de
entre 9 e 17 anos,

Numero 258

para estadias en
quendas dunha se-
mana de duracién
que, tal e como
apuntou Rueda, “ce-
lebraranse desde o
23 dexuioatao 5
de setembro, é dicir,
coincidindo co pe-
riodo de vacacions
escolares”, cando

os centros abrirdn
para acoller esta
iniciativa.

Estes campamen-
tos estaran “aten-
didos por profesio-
nais especializados
en competencias
dixitais” contra-
tados especifica-
mente, xa que o
obxectivo é reforzar
0os conecementos
do alumnado nese
ambito e, deste
xeito, “contribuir
a atallar a fenda
dixital” H

CITIC | CAMPUS DE ELVIFLA, | A CORURA

DHege Andrade Canosa

Men a jugar a Qlab, Laboratorio cudintico

haats & dia X3 da enerd

O xoves 30 de xaneiro,
de 12.00a 13.30, 0

Centro de Investigaciéon en
Tecnoloxias da Informacion e
as Comunicacions da UDC (o
CITIC), abre as suas portas a
todas as persoas interesadas
en conecer os segredos da
computacién cuantica nunha
xornada uUnica e gratuita.

Neste evento, o investiga-
dor do CITIC Diego Andrade
Canosa ofrecera unha charla
titulada Computacién cudnti-
ca contada en 10 minutos, na
que explicard os conceptos
clave deste cdlculo avanzado
de forma breve, de maneira
clara e accesibel. A actividade
estd desenada tanto para os
curiosos como para os intere-
sados en profundar no tema
sen necesidade de corece-
mentos previos.

Tras a charla, os asisten-
tes terdn a oportunidade
de participar nun divertido
reto: o xogo QLlab, inspirado
na computacién cuantica e
desenvolvido polo Centro de
Supercomputacion de Galicia
(CESGA). Neste xogo, os parti-
cipantes poderan enfrontarse
en duas linas de dificulta-
de, Lifia l e LiAa Il, mentres
aprenden e divirtense en
equipo (cada un deles estara
formado por un maximo de
4 persoas, que competiran
entre si, e a persoa garnadora
de cada equipo levara un
premio).

A xornada esta organizada
polo CITIC coa colaboracién
do CESGA. l
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Novo teclado ergondmico
desenado por Microsoft

Microsoft abandonou
a sua lina de accesorios
informaticos, deixdndoa en
mans de Incase, marca que
aproveitando os desefos
da compania de Redmond
vai comercializar un teclado
ergonémico bastante
interesante, que combina
comodidade e unha expe-
riencia de tecleo natural
e de calidade, 4 vez que
presenta novidades como
unha tecla de Copilot.

O Incase Compact
Ergonomic Keyboard terd

un prezo de 118,95 euros e
sorprende pola sua finura
e contorno curvado para
facilitar que os pulsos
repousen comodamente
mentres se teclea. Presenta
teclas de tamaio comple-
to cun percorrido de 1,3
milimetros (conseguindo
unha boa sensacién de
tecleo) e pode conectarse
por Bluetooth até con 3
dispositivos. Funciona cun
par de baterias AAA que
garanten unha autonomia
de até 36 meses.

Lenovo lanzara unha consola
portatil con licenza oficial de
Steam(dS

Aproveitando o éxito da Steam
Deck dende Lenovo lanzaron
0 ano pasado a sua consola
portatil Lenovo Go, baseada
no sistema operativo Windows
11, e no marco do CES de Las
Vegas anuncian 4s maquinas
gue a sucederan, como a Lenovo
Legion Go S con pantalla de 8
polgadas e sistema operativo
Windows, ainda que a grande
nova nesta ocasion é que estara
tamén dispoiiible con SteamOS,
converténdose na primeira
consola portétil con licenza
oficial do sistema operativo co
que funciona a Steam Deck de
Valve, permitindolle asi gozar das
bondades da tenda de Steam e
das moreas de xogos optimiza-
dos para Steam Deck.

A Lenovo Legion Go S contara
cunha pantalla tactil de 8 polga-
das con resolucion WUXGA e un
refresco de 120 Hz, procesador
AMD Ryzen Z2G ou Z1 Extrema,
até 32 GB de RAM LPDDR5X,
bateria de tres celas cunha capa-
cidade de 55,5 Whr, conectivida-
de Wi-Fi 6e, un par de conectores
USB 4, lector de tarxetas microSD
e un peso de 730 gramos.

Esta previsto que a version con
Windows saia @ venda este mes-
mo mes a un prezo de 729,99
dolares con 32 GBde RAM e 1TB
de almacenamento, mentres que
pola version con SteamOS habe-
ra que agardar até maio, cando
chegara ao mercado por 499,99
dolares con 16 GB de RAM e 512
GB de almacenamento.

LG presenta un proxector con forma

de ldmpada de pé

LG quixo sorprender no CES de
Las Vegas co seu novo proxec-
tor modelo PF600U, que busca
facerse cun lugar no fogar grazas
a stia proposta combinada de
proxector, altofalante Bluetooth e
ldmpada LED de ambiente.

Este produto esta inspirado
nunha lampada de pé, pero
integra un proxector Full HD cun
brillo de 300 lumenes ANSI (ou
sexa, que precisa dun ambiente
escuro para operar) e incorpora

tamén webOS (de xeito que conta
coas aplicacions propias dun
Smart TV para recibir os contidos
sen fios).

O proxector conta tamén con
altofalantes estéreo para ofrecer
un son inmersivo, e a sta luz am-
biental pode iluminar o espazo
con 9 cores e 5 niveis de brillo.
Unha novidade que chegara
ao mercado coa intencién de
converterse nun referente de
integracion no fogar.
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Novos auriculares de
conducion 0sea para a

oficina

Dende hai mais dunha déca-
da Shokz é o grande referente
mundial en auriculares con
tecnoloxia de conducion 6sea,
e tras o éxito dos OpenComm?2
como solucion para o tra-
ballo remoto, esta a iniciar a
comercializacion dos novos
auriculares OpenMeet, que nos
EE.UU. poden adquirirse por
dende 219,95 ddlares (ainda
non iniciaron a sua distribucion
europea). Queren percibirse
como un produto de oficina,
cun deseno amplo e conforta-
ble incluso co uso de lentes.

A idea deste tipo de auricu-
lares é deixar os ouvidos libres,
para poder manter a conexion
co mundo que nos rodea,
mentres podemos atender a

chamadas
telefénicas e
videoconferencias
grazas a conectivi-
dade Bluetooth 5.4
dos auriculares (que
promete funcionar até
a 30 metros de distan-
cia), sendo especialmente
destacable o seu micréfono,
que ao estar instalado nun
brazo estendido pode captar
mellor a voz e aplicar unha
cancelacion de ruido moi
efectiva, que promete ser
capaz de eliminar até o 98,6%
do ruido ambiental nas nosas
conversas.

Estes auriculares sen fios te-
fien unha autonomia de até 15
horas, un peso de s6 78 gra-

mos, e unha combinacién de
tecnoloxias de son para unha
maior calidade: con DualPitch
mesturan a conducion ésea de
Shokz con transmision aérea
para unha maior calidade
sonora a vez que minimiza a
filtracion sonora ao exterior
coa tecnoloxia LeakSlayer 3.0.

Novo estabilizador para mabiles de Insta360

O Insta360 Flow 2

Pro promete ser o
mellor estabilizador
para smartphones
do mercado, con
integracion nas
aplicaciéns nativas
do iPhone, cunha
nova xeracion da
tecnoloxia de segui-
mento Deep Track 4.0 Al con
seguimento de zoom activo

e seguimento de varias per-
soas, e resulta moi practico
ao integrar patas de tripode e
pau de selfie, converténdose
nunha solucién moi completa
para a gravacion de video e a
realizacién de directos dende
o mébil.

Aparte da sua boa integra-
cion con i0S, o dispositivo
tamén é compatible con
Android, e en todos os casos
ofrece numerosas funciéns
creativas para realizar tomas
propias dun guindastre
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cinematografico, picados
e contrapicados estables,
combinaciéns de movemen-
tos de varios tipos e incluso a
posibilidade de que o estabi-
lizador xire 360 graos de xeito
ilimitado.
Entre as funciéns avanza-
das deste estabilizador
estd un modo de
teleprompter, ofrece a
posibilidade de con-
trol remoto mediante
Apple watch ou un
segundo smartphone,
ten un curioso espello
pequeno na sua parte tra-
seira para poder realizar au-
torretratos coa camara traseira
do teléfono e tamén conta
con interesantes accesorios
como un soporte magnético
(para poder tirar proveito dos
dispositivos con MagSafe).
O Insta360 Flow 2 Pro sae &
venda por a partir de 169,99
euros.

Obsbot fai mais
accesibles as
suas camaras
web PTZ

A Obsbot Tiny SE chega
como unha cdmara impulsa-
da por IA que busca ser unha
proposta econdémica pese a
estarmos ante unha cdmara
PTZ (ou sexa, que pode rotar,
inclinarse e facer zoom). Esta
camara integra un gimbal de
2 eixes, ofrece seguimento
de rostro e corpo dun xeito
suave e preciso (para manter
ao usuario en plano durante
directos e presentacions)

e pode capturar video Full
HD até a 100 imaxes por
segundo.

O seu sensor CMOS apiado
de 1/2,8 polgadas ofrece ima-
xes nitidas e cores vivas, ten
10S nativo dual e Staggered
HDR para unha boa calidade
de imaxe en contornos escu-
ros e luminosos.

Aparte do seguimento
avanzado mediante |A con
zoom automatico, tamén
conta con control por xestos
e outros métodos de control
alternativos (como o aprovei-
tamento dun panel Stream
Deck para un manexo axil).
O seu prezo oficial é de 149
euros, o que supon un aforro
importante fronte 4 camara
Obsbot Tiny 2, que custa
actualmente 369 euros.
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ASSETTO CORSA VO
| Estd dispoiible en acceso anticipado

entro dos xogos
de conducion
esta a buscar
deixar pegada Assetto
Corsa EVO, titulo que
aposta polo realismo,

€ que 0s mais ansiosos
poden gozar xa no seu
ordenador persoal grazas
a que esta disponible en

- Steam mediante acceso

anticipado a un prezo
promocional de 31,99
euros.

O xogo incluira vehi-
culos de distintas clases
que abranguen anos
da historia do motor,
dende coches clasicos
até coches de carreiras,
reproducidos con grande
realismo mediante o
motor Kunos, que simula
tamén o rendemento

0S

mecanico, electrénico e
aerodinamico, combina-
do coa fidelidade dos cir-
cuitos creados mediante
a tecnoloxia Laserscan.

Cémpre salientar que
este motor é compatible
con configuracidns de
pantalla tripla e visores
de realidade virtual (ain-
da que esta ultima moda-
lidade de xogo ainda esta
sen pulir).

En acceso anticipado
0 X0go conta cos modos
practica, carreira rapida e
autoescola, cinco circui-
tos de competicién e 20
vehiculos como o Audi RS
3 Sportback, o Chevrolet
Camaro ZL1, o Porsche
911 GT3 Cup (992) ou 0
Volkswagen Golf 8 GTI
Clubsport.

PS5, Xbox Series X|S, PC, macOS, Amazon Luna

ASSASSINS CReED

Unha feble Ubisoft volve adiar o
lanzamento do novo xogo

n setembro Ubi-
soft anunciaba
que precisaba
de tempo adicional para
conseguir que o seu
vindeiro grande xogo,
Assassin’s Creed Shadows,
puidese estar & altura do
que o publico esperaba,
polo que decidira adiar
o seu lanzamento até o
14 de febreiro de 2025,
pero finalmente non son
quen de manter tal data, e
agora tefien que recofie-
cer que 0 Xogo non vera
a luz até o vindeiro 20 de
marzo.

Pode parecer que
estamos ante un retraso
mais dun grande xogo,
para evitar que o seu
lanzamento sexa desas-
troso, pero nesta ocasion

poderia haber mais
factores a ter en conta,
pois xurdiron rumores

de que o xigante chinés
Tencent estaria a preparar
a compra de Ubisoft, com-
pafiia de videoxogos que
esta sumida nunha seria
crise tras encadear varios
fracasos.

En outubro comentéba-
se que a familia Gillemot
(fundadores da compa-
fia) estaria interesada
en facerse co control da
empresa coa colaboracion
de Tencent, para apartar
a compaiiia do mercado
bolsista e poder estabilizar
o seu valor (que caeu un
45% no ultimo ano), pero
polo momento s6 estan a
explorar as suas distintas
opcions de futuro.




PC, PS5

BLACK MY TH WUKONG

E 0 Xogo do Ano 2024 en Steam

tenda dixital de

x0gos Steam reali-

zou unha votacién
entre os seus usuarios para
escoller os mellores xogos
do ano, arrasando nestes
Premios Steam 2024 o titulo
chinés Black Myth Wukong
ao conquistar os galardéns
de Xogo do Ano, Mellor
Xogo Dificil e Xogo Excep-
cional con Boa Trama.

Ante este éxito o director
de Game Science, Feng Ji,
realizou unha publicacién
en Weibo agradecendo aos
xogadores que apoiaron o
seu traballo, aproveitando
a ocasion para comentar
que contintan a traballar
para levar o xogo a Xbox,
laiandose de que lles estea
a resultar moi complicado
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PS5, Xbox Series X|S

OTA Vi
Poderia facturar mais de 3 mil milléns de

délares o primeiro ano

inda que a indus-

tria do videoxogo

estea a pasar por
un momento critico pola
volta @ normalidade tras
a pandemia, o sector esta
esperanzado ante o lanza-
mento dunha nova entrega
de Grand Theft Auto en 2025,
pofiéndose sobre a mesa
unhas previsions econémi-
cas de auténtico infarto.

Aseguran que Grand Theft
Auto VI chegard no outono a
consolas PlayStation e Xbox
cunhas reservas que pode-
rian superar os 1.000 milléns
de délares en facturacion,
pechandose o ano cunha
facturacion de 3.000 milléns
de dolares, superando
claramente a calquera outro
produto cultura.

Coa estimacion duns
ingresos de 3.200 mill6ns de
ddlares en 12 meses Grand
Theft Auto VI superaria os

polas limitaciéns impos-
tas pola plataforma. Os
xogos de Xbox Series X|S
tefien que ser capaces de
funcionar na consola mais
basica, que conta con 10
GB de memoria comparti-
da, provocandolle grandes
dificultades xa que carecen
de anos de experiencia en
optimizacién (o que tamén
se percibe na versién para
PlayStation 5, que presenta
alguns problemas de rende-
mento).

Espérase que o xogo reci-
ban unha grande expansién
de pagamento no futuro,
cando seria bastante proba-
ble que se producise o lan-
zamento para as consolas
de Microsoft, ampliando asi
as posibilidades de negocio.

ingresos das grandes pro-
duciéns cinematogréficas, e
incluso superaria os resulta-
dos dos dous grandes éxitos
de 2024 xuntos: Del Revés 2
e Deadpool y Lobezno.

O feito de que o trailer
de Grand Theft Auto VI
superase 0s 231 millons de
reproducions e tefia preto
dun millén de comentarios
deixa claro que o interese
polo vindeiro grande xogo
de Rockstar Games é moi im-
portante, ainda que iso tam-
pouco é ningunha sorpresa
se temos en conta o éxito de
Grand Theft Auto V, que non
s6 tivo boas vendas cando
se lanzou en 2013 para Xbox
360 e PlayStation 3, senén
que tamén repetir boas cifras
nas suas revision para as
duas seguintes xeracions de
consolas, manténdose ainda
hoxe como un dos xogos
madis vendidos de cada mes.
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Facer
videoxogos

ten premio

Galicia comeza 2025 con importantes
galardons e certames arredor do universo

gamer

Chega a 32 edicion dos
Premios ETIV-UVigo

10 de xanei-

ro arrincou a

engrenaxe da

terceira edicién

dos Premios ETIV-
UVigo 4 localizacion de videoxo-
gos, galardéns impulsados pola
Universidade de Vigo e o grupo
Traducién & Paratraducion (T&P)
que reivindican a importancia da
industria gamer e distinguen o
traballo dos profesionais que fan
posibel que este produtos dixi-
tais cheguen a mais publicos, en
madis idiomas e de maneira mais
accesibel. Na organizacién do
certame, que inclUe 8 categorias,
atépanse os profesores Oscar
Ferreiro, José Yuste e Ramon
Méndez.

A terceira edicién compren-
de as seguintes modalidades:
Mellor localizacion de xogo con
dobraxe; Mellor localizacién de
x0go sen dobraxe; Mellor locali-
zacion de xogo indie; Xogo mais
accesibel; Mellor xogo en galego;
Mellor xogo en catalan; Mellor
X0go en éuscaro e, finalmente,
Premio Manolo Ramos ao mellor
traballo de investigacion. Esta
ultima categoria foi lanzada por
primeira vez o ano pasado, pero
de xeito individual e féra desta
convocatoria de galardéns, e
0 seu obxectivo é “recofiecer a
calidade dos proxectos realizados
polo persoal docente e investi-
gador neste eido, incentivando a
xeracion de novas lifas de estu-
do" Nesta modalidade o xurado
tera en conta aspectos como os
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obxectivos e a xustificacién do
estudo, a metodoloxia, o rigor
cientifico, as novas perspectivas
ou aplicaciéns practicas e a
calidade formal do traballo.

Para os tres docentes im-
plicados na organizacion, os
Premios ETIV-UVigo buscan
“poiier en valor un sector que
é fundamental na industria dos
videoxogos, pero que, a miudo,
non recibe a visibilidade que
merece”. Os docentes salien-
tan tamén ao protagonismo
que os premios lles dan as
outras linguas oficiais, creando
categorias especificas para
recofiecer “non s6 o traballo
de adaptacion a estas linguas,
senén tamén fomentar a sua
presenza nun sector de grande
impacto social e cultural como
é o dos videoxogos”. Para os
tres docentes, este é un xeito
de” reivindicar que as linguas
minorizadas” no ambito dixital
e amosar que “poden ofrecer
experiencias de xogo de gran
calidade”

O 10 de xaneiro abriuse a
votacién para que o publico, a
través da plataforma DoblajeVi-
deojuegos (www.doblajevideo-
juegos.es), escolla os seus tra-
ballos favoritos para que sexan
candidatos. Os dez proxectos
madis votados en cada categoria
avanzaran a seguinte fase, na
que o alumnado do Titulo de
Especialista en Traducién para
a Industria do Videoxogo sera
quen elixa os tres titulos finalis-

PREMIOS =

=] e

= R

tas nas categorias de Mellor loca-
lizacion de xogo con dobraxe,
sen dobraxe e de xogo indie. No
que se refire as categorias das
outras linguas oficiais do Estado
(galego, cataldn e éuscaro) e

accesibilidade, as propostas
pasaran directamente ao xurado
final, ainda que o alumnado
podera colaborar completando
as listaxes de candidaturas.

O xurado composto por profe-

Recoiiecemento no Festival
Enfoque a un alumno do
Campus de Ferrol

gy
WONQY

ENFOQUE

ael Alberto Quintela
(Vigo, 1999), alumno do
Mestrado en Deseno,

Desenvolvemento e Comerciali-
zacién de Videoxogos, titulacion
que se imparte na Escola Politéc-
nica de Enxenaria de Ferrol
(EPEF) da UDC, vén de acadar o
primeiro galardén no Festival
Novo Enfoque, na categoria de
Videoxogos, que promove o

alumnado e o alumnado egresa-
do da Facultade de Ciencias da
Comunicacién da Universidade
da Coruna (UDC). Impuxose
no certame con Maestosia, un
videoxogo no que experimen-
ta coa musica e 0 son como
mecdnicas xogdabeis, abordando
a saude mental como tema
principal.

Segundo explican fontes da
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sionais da prensa especializada
e profesorado universitario sera
guen seleccione os proxectos
gafnadores, que seran anuncia-
dos nunha gala prevista para
finais de curso. &

UDC, esta non é a primeira vez que
este estudante do Campus Indus-
trial de Ferrol obtén un premio

por este titulo. O pasado mes de
novembro, este mozo, graduado en
Musica, fixose tamén co primeiro
galarddén nos Premios Xuventude
Crea 2024, na categoria de Creacion
de Videoxogos, que promove a
Conselleria de Cultura, Lingua e
Xuventude da Xunta de Galicia.
Nesta ocasién, obtivo un diploma
acreditativo e un cheque por valor
de 2.000 euros.

O xurado do | Festival Novo
Enfoque, integrado por recofiecidos
profesionais da industria do cine
e do eido da creacion en Galicia,
recofieceu tamén, na categoria de
Videoxogos, o traballo realizado
pola produtora Emergency Meeting
Studios co titulo Speels & Spices.
Detras deste xogo estan un grupo
de estudantes do grao en Creacién
Dixital, Animacién e Videoxogos,
titulacién que se imparte na Facul-
tade de Ciencias da Comunicacion,
no Campus da Corunia, quen obti-
veron a Mencién por Desefio Global
cun titulo protagonizado por Soso,
Vainilla, Percebe e outros moitos
chefs con poderes especiais.

O Festival Novo Enfoque en-
tregou tamén outros galardéns
nas categorias de Imaxe Real e de
Animacion, asi como unha Mencién
Especial do Festival FacomFest e un
premio outorgado polo publico. B
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Videoxogo.gal reunese co
conselleiro de Cultura e o

director de AGADIC

conselleiro

de Cultura,

Lingua e

Xuventude,
José Lopez Campos, e
o director de AGADIC
(Axencia Galega das
Industrias Culturais),
Jacobo Sutil, reunironse
o pasado 14 de xaneiro
coa nova directiva da
asociacion Videoxogo.gal
para abordar a situa-
cion actual do sector en
Galicia, o seu potencial
e as diferentes accions
conxuntas para impulsar
o seu desenvolvemento
e profesionalizacién.
Na xuntanza participa-
ron o novo presidente
da asociacion, Rubén
Calles, e mais Concepcién
Gonzalez Agulla e Miguel
Angel Arean, vogais do
devandito colectivo.

Entre as medidas anali-

zadas destacaron a nova
lina de axudas mediante
a que a Xunta investira
150.000 euros en novos
proxectos de videoxogos
galegos, apoiando as di-

[ ]

oos”

ferentes fases do proceso
que vai desde a idea ata
a chegada ao mercado;
as subvenciéns para asis-
tencia a feiras e foros de
negocio especializados
ou a recente incorpora-
cién ao Sistema Galego
de Centros Museisticos
do Museo do Videoxogo
(MUVI), creado en 2020
en Cangas (Pontevedra).

Informar tamén que
a asociacion galega de
videoxogos e contados
interactivos, Videoxo-
go.gal, comezou 2025
anunciando a renovacién
da suia xunta directiva co
obxectivo de dar pulo ao
seu crecemento e conse-
guir un maior impacto no
sector.

A renovacion da
directiva formalizouse na
asemblea extraordinaria
da asociacién celebrada
o pasado 30 de decem-
bro, na que se escolleu
como presidente a Rubén
Calles Lij6 (Ao Norte),
como vicepresidenta & lo-
calizadora de videoxogos

Alba Calvo Porrta, como
tesoureira a Uxia Banos
Selas (Visualhouse),
como secretario a Rafael
Alcalde Azpiazu (Clarcat)
e Concepcion Gonzalez
Agulla (Electronic Arts),
Pablo Monroy Romero
(OverPowered Team),
Nacho Pintos Magdalena
e Miguel Angel Arean
Miguez (Polygon-e) ocu-
pando as catro vogalias.
Esta directiva serve de
representacion da natu-
reza multidisciplinar do
sector do videoxogo no
que se combinan desefio,
programacion, guion,
musica, localizacion,
dobraxe, mercadotecnia...
Videoxogo.gal con-
tinuara a traballar para
mellorar a sia comuni-
cacioén e consolidar unha
comunidade que contri-
bua a un tecido industrial
que facilite a creacién
de empresas sélidas que
ofrezan empregos esta-
beis e de calidade nesta
importante industria
cultural. &
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GALEGO

A LINGUA
QUE NOS UNE

070 02'2025 E:I_EQ:SECRLI:\;JOBR S/N, A CORUNA

PREZO 7€, ATA COMPLETAR AFORO

VIII ENTRADAS DISPONIBLES EN ENTRADIUM.COM

~ TODA A INFORMACION EN
EDICION

MEDIOSENGALEGO.GAL

ORGANIZA: COLABORAN:

¥ KUNTA % Deputacién IEI

4 DE GALICIA DA CORUNA PLAYA CLUB

ASOCIACION DE
MEDIOS EN GALEGO



